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ลขิสทิธถิกูตอ้ง 
สงิพมิพฉ์บบัน ีรวมทังภาพถา่ย ภาพสาธติ และซอฟตแ์วรไ์ดร้ับการคุม้ครองภายใตก้ฎหมายลขิสทิธริะหวา่งประเทศ 
และสงวนลขิสทิธทิกุอยา่ง หา้มทําซําคูม่อืฉบับน ี หรอืสอืใดๆ 
ทมีอียูใ่นนโีดยไมไ่ดร้ับความยนิยอมเป็นลายลักษณ์อักษรจากผูเ้ขยีน 
© ลขิสทิธถิกูตอ้ง 2022 

คาํปฏเิสธความรบัผดิชอบ 
ขอ้มลูในเอกสารฉบับนอีาจมกีารเปลยีนแปลงโดยไมต่อ้งแจง้ใหท้ราบลว่งหนา้ ผูผ้ลติไมร่ับประกนัใดๆ  
เกยีวกบัเนอืหาในทนี ีโดยเฉพาะอยา่งยงิ ไมร่บัผดิชอบถงึการรับประกนัโดยนัยเกยีวกบัความสามารถเชงิพาณชิย ์
หรอืความสามารถในการใชง้านไดสํ้าหรับวัตถปุระสงคเ์ฉพาะ 
ผูผ้ลติขอสงวนสทิธใินการแกไ้ขและการเปลยีนแปลงเนอืหาในเอกสารนี 
โดยไมม่ขีอ้ผกูมัดของผูผ้ลติในการแจง้เกยีวกบัการเปลยีนแปลงหรอืแกไ้ขดังกลา่ว 

การรบัรูเ้ครอืงหมายการคา้ 
Kensington เป็นเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนสหรัฐอเมรกิาของบรษัิท ACCO Brand Corporation 
กบัการจดทะเบยีน และการใชง้านทอียูร่ะหวา่งดําเนนิการในประเทศอนืๆ ทวัโลก 

HDMI , โลโก ้HDMI และ High-Definition Multimedia Interface เป็นเครอืงหมายการคา้
หรอืเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนของ HDMI Licensing LLC 
ในประเทศสหรฐัอเมรกิาและประเทศอนืๆ 
MHL, โลโก ้MHL และ Mobile High-Definition Link เป็นเครอืงหมายการคา้
หรอืเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนของ MHL licensing, LLC 
โลโกข้อง HDBaseT™  และ HDBaseT Alliance เป็นเครอืงหมายการคา้ของ HDBaseT 
Alliance 

ชอืของผลติภณัฑอ์นืๆ 
ทใีชใ้นคูม่อืฉบบันเีป็นทรัพยส์นิของบรษัิททเีป็นเจา้ของทเีกยีวขอ้งและเป็นทยีอมรับและทราบกันด ี

Ver.: 1 
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ขอ้มลูเพอืความปลอดภยัทสีําคญั 

 สาํคญั: 
ขอแนะนําใหค้ณุอา่นสว่นนอียา่งรอบคอบกอ่นทจีะใชโ้ปรเจ็กเตอร ์คําแนะนําการใชง้านและความปลอดภัยน ี
มวีัตถปุระสงคเ์พอืใหมั้นใจวา่คณุจะสามารถใชโ้ปรเจ็กเตอรไ์ดอ้ยา่งปลอดภัยเป็นเวลาหลายปี 
เก็บเอกสารนไีวส้ําหรบัอา้งองิในอนาคต 

สญัลกัษณ์ทใีช ้
สญัลักษณ์การเตอืนทใีชใ้นเครอืงและในคูม่อืฉบับน ีมวัีตถปุระสงคเ์พอืแจง้เตอืนใหท้ราบถงึสถานการณ์อันตราย  
รปูแบบตอ่ไปนถีกูใชใ้นคูม่อืฉบับนี เพอืแจง้เตอืนขอ้มลูทสีําคัญ 

หมายเหต:ุ 
ใหข้อ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบัหัวขอ้ทมีอียู ่
 

 สําคญั: 
ใหข้อ้มลูเพมิเตมิทไีมค่วรมองขา้ม 
 

ขอ้ควรระวงั: 
จง้เตอืนใหค้ณุทราบสถานการณ์ทอีาจทําใหเ้ครอืงเสยีหาย  
 

คําเตอืน: 
แจง้เตอืนใหค้ณุทราบสถานการณ์ทอีาจทําใหเ้ครอืงเสยีหาย สรา้งสภาพแวดลอ้มทเีป็นอันตราย 
หรอืเป็นสาเหตใุหเ้กดิการบาดเจ็บตอ่บคุคล  
ในคูม่อืฉบบัน ี สว่นประกอบและรายการในเมนู OSD จะแสดงในแบบอักษรตัวหนาเชน่ในตวัอยา่งน:ี  
“กดปุ่ ม เมนู บนรโีมทคอนโทรลเพอืเปิดเมนู หลกั ” 

ขอ้มลูเพอืความปลอดภยัทวัไป 
 อยา่เปิดตัวเครอืง ไมม่ชีนิสว่นทผีูใ้ชส้ามารถซอ่มแซมไดอ้ยูใ่นเครอืง เมอืตอ้งซอ่มแซม 

ใหนํ้าไปยังชา่งบรกิารทผีา่นการรับรองทกุครัง 
 ปฏบิัตติามคําเตอืนและขอ้ควรระวังทังหมดในคูม่อืฉบับนแีละทตัีวเครอืง 
 เพอืหลกีเลยีงความเสยีหายตอ่ดวงตา อยา่มองตรงเขา้ไปในเลนสข์ณะทแีหลง่กําเนดิแสงเปิดอยู ่
 อยา่วางผลติภณัฑน์บีนรถเข็น ขาตัง หรอืโตะ๊ทไีมมั่นคง 
 หลกีเลยีงการใชร้ะบบใกลนํ้า  สมัผัสกบัแสงแดด หรอืใกลอ้ปุกรณ์ทําความรอ้น 
 อยา่วางวัตถหุนักเชน่หนังสอืหรอืกระเป๋าบนตวัเครอืง 

ประกาศ 
ผลติภัณฑน์อีอกแบบมาสําหรบัผูใ้หญท่มีคีวามสามารถในการใชเ้ครอืงน ี
 
โปรดจดหมายเลขรุน่โปรเจ็กเตอร ์และหมายเลขผลติภัณฑ ์และเก็บขอ้มลูไวส้ําหรับการบํารงุรักษาในอนาคต 
ในกรณีทอีปุกรณ์หายหรอืถกูขโมย คณุสามารถใชข้อ้มลูดังกลา่วสาํหรับรายงานตํารวจได ้
หมายเลขรุน่:  
หมายเลขผลติภัณฑ:์ 



คูม่อืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

–iii– 

คาํเตอืนเกยีวกบัเลเซอร ์
 

สญัลักษณ์นรีะบวุา่มศีักยภาพทจีะเกดิอันตรายจากการทแีสงเลเซอรส์อ่งเขา้ตา 
หากไมป่ฏบัิตติามขนัตอนอยา่งเครง่ครดั 

 

ผลติภณัฑเ์ลเซอร ์คลาส 3R 
ผลติภัณฑเ์ลเซอรน์ถีกูกําหนดวา่เป็นคลาส 3R ระหวา่งกระบวนการทํางานทงัหมด แสงเลเซอร ์- 
หลกีเลยีงไมใ่หส้อ่งเขา้ตาโดยตรง 

อยา่ชแีสงเลเซอร ์หรอือนุญาตใหแ้สงเลเซอรส์อ่งไปหา หรอืสะทอ้นไปยังบคุคลอนื หรอืวัตถทุสีะทอ้นแสง 

แสงโดยตรงหรอืแสงทกีระจายออก สามารถเป็นอันตรายตอ่ตาและผวิหนัง 

หากไมป่ฏบิัตติามคําแนะนําทใีหม้า มโีอกาสเกดิอันตรายจากการทเีลเซอรส์อ่งเขา้ตา 

ขอ้ควรระวัง – การใชตั้วควบคมุ หรอืการปรับ 
หรอืการดําเนนิการนอกเหนอืจากทรีะบไุวใ้นทนีอีาจทําใหม้โีอกาสสมัผสักบัการแผรั่งสทีเีป็นอันตรายได ้

พารามเิตอรเ์กยีวกบัเลเซอร ์
ความยาวคลนื 449nm - 461nm (สนํีาเงนิ) 
โหมดการทํางาน พัลซ ์เนอืงจากอัตราเฟรม 
ความกวา้งพัลซ ์ 1.34ms 
อัตราการซําพัลซ ์ 120Hz 
พลังงานเลเซอรม์ากทสีดุ 0.698mJ 
พลังงานภายในรวม >100w 
ขนาดแหลง่กําเนดิแสง >10 มม. เมอืเลนสห์ยดุ 
ไดเวอรเ์จนซ ์ >100 มลิล ิเรเดยีน 
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ฉลากผลติภณัฑ ์
ภาพดา้นลา่งแสดงถงึตําแหน่งของฉลาก 

 

1. สญัลักษณ์เตอืนอันตราย 
และฉลากรรูับแสง 

 

2. ป้ายอธบิาย 

 
 

21
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ตาํแหนง่ของรรูบัแสงเลเซอร ์
ภาพดา้นลา่ง คอืตําแหน่งของรรูับแสงเลเซอร ์ระวังอยา่ใชต้ามองทแีสงโดยตรง 

 

สวติชอ์นิเตอรล็์อค 
เครอืงนมีสีวติชอ์นิเตอรล์็อค 1 อัน (ฝาดา้นบน) เพอืป้องกนัการรัวของแสงเลเซอร ์
จะปิดแตล่ะระบบ เมอืฝาดา้นบนถกูถอด 

 
 

รรูบัแสงเลเซอร ์
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ประกาศเกยีวกบัการตดิตงัโปรเจ็กเตอร ์
 ไมม่มีมุทจีาํกดัสําหรบัการตดิตงัโปรเจคเตอร ์

 
 ควรเวน้ระยะใหม้ชีอ่งวา่งอยา่งนอ้ย 50 เซนตเิมตรบรเิวณรอบชอ่งระบายอากาศ 

 

 

 

 

 ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ชอ่งดดูอากาศเขา้ไมไ่ดด้ดูอากาศรอ้นจากชอ่งระบายอากาศรอ้นกลับเขา้ไปในเครอืงใหม ่
 เมอืใชง้านโปรเจ็กเตอรใ์นพนืทปิีด ขอใหแ้น่ใจวา่อณุหภมูขิองอากาศโดยรอบภายในไมเ่กนิ อณุหภมูกิารทํางาน 

ในขณะทเีครอืงโปรเจ็กเตอรย์งัทํางาน และปรมิาณอากาศ และชอ่งระบายอากาศถกูกดีขวาง 
 ควรประเมนิอณุหภมูทิทีกุชอ่งเปิด 

เพอืใหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรไ์มไ่ดด้ดูอากาศรอ้นจากชอ่งระบายอากาศรอ้นกลับเขา้ไปในเครอืงใหม ่
ซงึอาจทําใหอ้ปุกรณ์ปิดเครอืงเอง แมว้า่อณุหภมูหิอ้งยังอยูใ่นชว่ง อณุหภมูกิารทํางาน ทยีอมรับได ้

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 

ขนัตํา 300 มม. 
(11.81 นวิ) 

ขนัตํา 100 มม. 
(3.94 นวิ) 

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 

ขนัตํา 500 มม. 
(19.69 นวิ) 
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ตรวจสอบสถานทกีารตดิตงั 
 สําหรับแหลง่จา่ยไฟ   ควรใชป้ลัก 3 ขา (ทมีสีายดนิ) เพอืใหแ้น่ใจวา่ 

มกีารตอ่สายดนิและมคีวามตา่งศักยท์เีหมาะสมสําหรับอปุกรณ์ทังหมดในระบบโปรเจ็กเตอร ์
 ควรใชร้หัสพลังงานทใีหก้บัโปรเจ็กเตอร ์ในกรณีทชีนิสว่นไมค่รบ  สามารถใชป้ลักสายไฟทไีดร้ับการรับรอง 3 

ขา (ทมีสีายดนิ) ทดแทน แตไ่มค่วรใชป้ลักสายไฟ  
2 ขา 

 ตรวจสอบวา่แรงดันไฟฟ้ามเีสถยีรภาพ  มกีารตอ่สายดนิอยา่งถกูตอ้ง และไมม่กีารรัวไหลของไฟฟ้า 
 วัดการใชพ้ลังงานโดยรวม ไมใ่หส้งูกวา่ระดับทปีลอดภัย 

และควรหลกีเลยีงปัญหาดา้นความปลอดภัยและไฟฟ้าลดัวงจร 
 เปิด โหมดอัลตจิดู เมอืตังอยูใ่นบรเิวณพนืทสีงู 
 โปรเจ็กเตอรส์ามารถตดิตังแบบตังตรงหรอืวางกลับหัวได ้ 
 เมอืตดิตังแผน่โลหะยดึ  ขอใหแ้น่ใจวา่นําหนักไมเ่กนิและมกีารตดิตังอยา่งมันคง 
 หลกีเลยีงการตดิตังเครอืงปรับอากาศใกลท้อ่หรอืซบัวฟูเฟอร ์
 หลกีเลยีงการตดิตังในทซีงึมอีณุหภมูสิงู  มคีวามเย็นไมเ่พยีงพอ  และสถานททีมีฝีุ่ นมาก 
 เก็บผลติภัณฑข์องคณุใหห้า่งจากหลอดฟลอูอเรสเซนต(์>1เมตร) 

เพอืหลกีเลยีงการเกดิความผดิปกตทิเีกดิจากคลนืรบกวนของ IR 
 ขัวตอ่ VGA เขา้ ควรจะเชอืมตอ่ไปยังพอรต์ VGA เขา้ ควรเสยีบใหแ้น่นทังสองขา้ง 

โดยไขสกรใูหแ้น่นและมันคงปลอดภยั ทังนี 
เพอืใหแ้น่ใจวา่มกีารเชอืมตอ่ทเีหมาะสมของสายสญัญาณเพอืใหไ้ดก้ารแสดงผลทดีทีสีดุ 

 ขวัตอ่เสยีงเขา้ควรจะเชอืมตอ่กบัพอรต์เสยีงเขา้ และไมค่วรเชอืมตอ่กบัพอรต์เสยีงออก หรอืพอรต์อนื ๆ เชน่ 
BNC, RCA มฉิะนัน อาจจะทําใหเ้สยีงเงยีบหายไป และอาจทําใหเ้กดิความเสยีหายของพอรต์ 

 ตดิตังโปรเจ็กเตอรเ์หนอืขนึไป 200 ซม. เพอืหลกีเลยีงความเสยีหาย 
 สายไฟและสายสญัญาณควรไดร้ับการเชอืมตอ่กอ่นทจีะจา่ยไฟใหโ้ปรเจ็กเตอร ์

ระหวา่งการเรมิเปิดเครอืงและระหวา่งทํางาน  อยา่ใสห่รอืถอดสายเคเบลิสญัญาณหรอืสายไฟ 
เพอืหลกีเลยีงความเสยีหายของโปรเจ็กเตอร ์

ขอ้มลูเกยีวกบัการระบายความรอ้น 
ชอ่งระบายอากาศ 
 ใหแ้น่ใจวา่ชอ่งระบายอากาศอยูห่า่ง 50 ซม. จากสงิกดีขวางเพอืใหแ้น่ใจวา่มกีารระบายความรอ้นทเีหมาะสม 
 ชอ่งระบายอากาศออกไมค่วรอยูท่ดีา้นหนา้ของเลนสข์องโปรเจ็กเตอรอ์นื 

เพอืหลกีเลยีงการกอ่ใหเ้กดิภาพลวงตา 
 ชอ่งอากาศออกควรหา่งอยา่งนอ้ย 100 ซม. จากชอ่งอากาศเขา้ของโปรเจ็กเตอรอ์นืๆ 
 โปรเจ็กเตอรก์อ่ใหเ้กดิความรอ้นมากระหวา่งการใชง้าน 

พัดลมภายในของโปรเจ็กเตอรทํ์าหนา้ทกีระจายความรอ้นเมอืปิดเครอืง 
และกระบวนการดังกลา่วอาจดําเนนิการตอ่ไปในชว่งเวลาหนงึ 
หลังจากโปรเจ็กเตอรเ์ขา้สูส่ถานะโหมดสแตนดบ์าย  กดปุ่ มเพาเวอร ์AC เพอืปิดเครอืงโปรเจ็กเตอร ์
และถอดสายไฟ อยา่ถอดสายไฟระหวา่งกระบวนการปิดเครอืง 
เพราะอาจทําใหเ้กดิความเสยีหายกบัโปรเจ็กเตอร ์
การกระจายความรอ้นไดช้า้อาจมผีลตอ่อายใุชง้านของโปรเจ็กเตอร ์กระบวนการปิดเครอืงจะแตกตา่งกนัไป 
ขนึอยูก่บัรุ่นทใีช ้ไมว่า่กรณีใด  ควรถอดสายไฟหลังจากทโีปรเจ็กเตอรเ์ขา้สูส่ถานะสแตนดบ์าย 

ชอ่งอากาศเขา้ 
 ขอใหแ้น่ใจวา่ ไมม่สีงิกดีขวางชอ่งอากาศเขา้ภายในระยะ 30 ซม. 
 ชอ่งอากาศเขา้ควรหา่งจากแหลง่ความรอ้นอนืๆ 
 หลกีเลยีงพนืททีมีฝีุ่ นมาก 
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ความปลอดภยัในการใชพ้ลงังาน 
 ใชเ้ฉพาะสายไฟทใีหม้า 
 อยา่วางสงิใดบนสายไฟ จัดวางสายไฟไมใ่หก้ดีขวางทางเดนิ 
 ถอดแบตเตอรอีอกจากรโีมทคอนโทรลเมอืเก็บหรอืไมไ่ดใ้ชง้านเป็นเวลานาน 

การทําความสะอาดโปรเจ็กเตอร ์
 ถอดปลักสายเพาเวอรก์อ่นการทําความสะอาด ดหูนา้การทําความสะอาดโปรเจ็กเตอร ์ในหนา้ 59 
 ปลอ่ยใหแ้หลง่กําเนดิแสงเย็นลงประมาณหนงึชวัโม 

คาํเตอืนตามกฎหมายและกฎระเบยีบตา่งๆ 
กอ่นทจีะตดิตังและใชโ้ปรเจ็กเตอร ์อา่นประกาศเกยีวกบัระเบยีบขอ้บังคับในสว่น ความสอดคลอ้งกบัระเบยีบขอ้บังคับ 
ในหนา้ 72 

คาํอธบิายสญัลกัษณ์ 

 

การกําจัดทงิ: อยา่ใชบ้รกิารเก็บขยะในครัวเรอืน เพอืทงิอปุกรณ์ไฟฟ้าและอเิล็กทรอนกิส ์
ประเทศในสหภาพยโุรปมกีฎหมายบังคับใหใ้ชบ้รกิารคัดแยกรไีซเคลิ 

การดแูลลําแสงเลเซอรเ์ป็นพเิศษ! 
ควรมกีารดแูลเป็นพเิศษเมอืใชโ้ปรเจ็กเตอร ์DLP และอปุกรณ์เลเซอรพ์ลังงานสงูในหอ้งเดยีวกนั 
การสอ่งของลําแสงเลเซอรล์งบนเลนสโ์ปรเจ็กเตอรท์างตรงหรอืทางออ้ม 
สามารถทําใหเ้กดิความเสยีหายอยา่งรนุแรงตอ่ Digital Mirror Devices (DMD™) 
 

คาํเตอืนแสงอาทติย ์
หลกีเลยีงการใชง้านภายใตแ้สงอาทติยโ์ดยตรง 
แสงอาทติยบ์นเลนสโ์ปรเจ็กเตอร ์สามารถทําใหเ้กดิความเสยีหายอยา่งรนุแรงตอ่ Digital Mirror Devices (DMD™) 
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คณุสมบตัหิลกั 
 เทคโนโลย ีDLP® DarkChip3™ และ BrilliantColor™ 

เพอืภาพทมีคีวามดําเป็นพเิศษและสสีนัทสีวยงาม  
 แหง่แสงฟอสเฟอรเ์ลเซอรโ์ซลสเตทเพอืประสทิธภิาพการฉายทเีชอืถอืได ้ 
 การออกแบบใหใ้ชห้ลอดไฟนอ้ย ปราศจากปรอท 

และประหยัดพลังงานเพอืความเป็นมติรตอ่สงิแวดลอ้ม  
 แทบจะไมต่อ้งทําการบํารงุรักษาเลยดว้ยเวลาการทํางานสงูสดุ 20,000 ชวัโมง  
 การซมูและโฟกสัเองเพอืการปรับตําแหน่งอยา่งงายดายและยดืหยุน่  
 การเลอืนเลนสแ์นวตังและแนวนอนเพอืการตดิตังทสีะดวกสบายและยดืหยุน่  
 แกไ้ขภาพบดิเบอืนและสเีหลยีมคางหมไูดอ้ยา่งงา่ยดายดว้ยการปรับคยีส์โตน 4 มมุ  
 อปุกรณ์ของ MHL สามารถใชส้ง่สญัญาณภาพหรอืเสยีงจากอปุกรณ์เคลอืนททีเีขา้กนัได ้ 
 เครอืงรับสญัญาณ HDBaseT ในตัว อนิเตอรเ์ฟส HDBaseT™ 

พรอ้มดว้ยการรองรับสําหรับการกระจายสญัญาณวดิโีอระดับ HD เนือหาเสยีงระบบดจิติอล ฟังกช์นั 
RS232,RJ45 และ IR ผา่นสาย LAN CAT5e/6 ทไีดม้าตรฐาน 

 ชดุอนิพทุและเอาทพ์ทุการเชอืมตอ่สําหรับการแสดงผลเต็มรปูแบบ   
 ระบบเสยีงสเตอรโิอกําลังขบัรวม 10W (5W x 2) พรอ้มดว้ยสว่นเสยีงเขา้และเสยีงออกหลายรายการ  
 พอรท์ซงิค ์3D เพอืใชง้านไดร้ับโปรโตคอลการซนิโครไนซแ์บบพาสซฟี IR (อนิฟารเ์รด) 3D  
 การออกแบบใหส้ามารถฉายและทํางานได ้360° เพอืใหส้ามารถตดิตังไดใ้นทกุมมุ  
 การฉายโหมดแนวตัง ชว่ยใหส้ามารถตดิตังและฉายไดใ้นแบบ 90° ไดอ้ยา่งงา่ยดาย  
 เอนจนิปิดผนกึป้องกันอากาศและการออกแบบใหไ้มต่อ้งใชต้ัวกรองเพอืประสทิธภิาพในการป้องกนัฝุ่

นและเสน้ใยตา่ง ๆ  
 เครอืขา่ยพรอ้มสําหรับการรวมและดแูลระบบผา่น RJ45  
 มรีะบบ Crestron® RoomView™ เพอืการจัดการและตรวจสอบผา่นเครอืขา่ย 
 ฟีเจอรร์ักษาความปลอดภัยโดยการกนัขโมย ประกอบดว้ย:สล็อตความปลอดภัย Kensington® 

แถบความปลอดภัย 
เกยีวกบัคูม่อืเลม่น ี
คูม่อืฉบับนมีวัีตถปุระสงคส์ําหรบัการใชง้านของผูใ้ช ้ และอธบิายวธิกีารตดิตงัและการใชง้านโปรเจ็กเตอร ์DLP 
เมอืใดก็ตามทเีป็นไปได ้- หรอืมขีอ้มลูเกยีวขอ้ง - เชน่ ภาพประกอบและคําอธบิาย  จะพยายามใหอ้ยูใ่นหนงึหนา้ 
รปูแบบพรอ้มพมิพเ์พอือํานวยความสะดวกใหก้บัคณุและเพอืชว่ยใหป้ระหยดักระดาษ ทังน ี
เพอืเป็นการปกป้องสงิแวดลอ้ม ทังนเีพอืใหค้ณุพมิพส์ว่นทเีกยีวขอ้งกบัความตอ้งการของคณุ 
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เรมิการใชง้าน 
รายการทอียูใ่นกลอ่งบรรจ ุ

เปิดกลอ่งโปรเจ็กเตอรอ์ยา่งระมัดระวัง และตรวจสอบวา่มรีายการตอ่ไปนีครบถว้น: 

 

โปรเจ็กเตอร ์
 

 
 

รโีมทคอนโทรล  
(รวมถา่น) 

สายเพาเวอร ์

  

ใบรับประกนั คูม่อืเรมิตน้อยา่งเร็ว 
 

ตดิตอ่ตวัแทนจําหน่ายของคณุทันท ีหากมรีายการใดๆ ทขีาดหายไป มลีักษณะเสยีหาย หรอืถา้เครอืงไมทํ่างาน 
ขอแนะนําใหค้ณุเก็บวัสดบุรรจภุัณฑเ์ดมิ เผอืตอ้งสง่อปุกรณก์ลับไปเพอืขอรับบรกิารการรับประกนั 

ขอ้ควรระวงั: 
หลกีเลยีงการใชโ้ปรเจ็กเตอรใ์นสภาพแวดลอ้มทเีต็มไปดว้ยฝุ่ น 
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สว่นตา่งๆ ของโปรเจ็กเตอร ์
มมุมองดา้นหนา้ขวา 

 

รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้ 

1.  แหวนซมู ขยายภาพทฉีาย 20 

2.  แหวนโฟกสั โฟกสัภาพทฉีาย 20 

3.  เลนส ์ เลนสส์าํหรับฉายภาพ 

4.  ตัวรับ IR รับสญัญาณ IR จากรโีมทคอนโทรล 8 

5.  ตัวปรับความเอยีง หมนุคันโยกตัวปรับเพอืปรับตําแหน่งมมุ 17 

6.  เลอืนเลนส ์ ปรับตําแหน่งภาพ 18 

7.  ชอ่งระบายอากาศ ปรมิาณอากาศเย็นทใีช ้

8.  ปุ่ มฟังกช์นั ปุ่ มแสดงบนหนา้จอ (OSD) 3 

สําคญั: 
ชอ่งระบายอากาศบนโปรเจ็กเตอรช์ว่ยใหม้กีารไหลเวยีนของอากาศทดี ี
ซงึชว่ยใหแ้หลง่กําเนดิแสงของโปรเจ็กเตอรเ์ย็นลง อยา่ใหม้สีงิกดีขวางใดๆ บังชอ่งระบายอากาศ 

2 3 4 875 6
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มมุมองดา้นบน—ปุ่ มบนหนา้จอ (OSD) และไฟ LED 

 

รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้ 
1.  อัตโนมัต ิ ชว่ยปรับขนาดของภาพ ตําแหน่ง และความละเอยีด 

2.  ENTER เขา้ไปยัง หรอืยนืยันรายการเมนู OSD ทไีฮไลต ์ 22 

3.   
เลอืนและเปลยีนการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวตัง 22 

4.   
เลอืนและเปลยีนการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวตัง 22 

5.  แหลง่สญัญาณ เขา้สูเ่มนู สญัญาณ 

6.   
เลอืนและเปลยีนการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวนอน 22 

7.  เพาเวอร ์ เปิด/ปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 

8.   
เลอืนและเปลยีนการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวนอน 22 

9.  เมนู เปิดและออกจากเมนู OSD 22 
10.  LED เพาเวอร ์ แสดงสถานะลําดับการเปิด/ปิดเครอืง 62 
11.  LED แหลง่กําเนดิแสง แสดงสถานะแหลง่กําเนดิแสง 62 
12.  LED อณุหภมู ิ แสดงสถานะอณุหภมู ิ 62 

13.  เลอืนเลนสแ์นวตัง 
(ขนึ / ลง) ปรับแตง่ตําแหน่งภาพตามแนวตัง 19 

14.  เลอืนเลนสแ์นวนอน 
(ซา้ย / ขวา) ปรับแตง่ตําแหน่งภาพตามแนวนอน 19 

1 3 14

1 2 3 4 5

6

7

8

9

1 0 11 12
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มมุมองดา้นหลัง 

 

รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้ 

1.  HDMI 1 เชอืมตอ่สาย HDMI จากอปุกรณ์ HDMI 

2.  RJ45 เชอืมตอ่สาย LAN จากอเีธอรเ์น็ต 

3.  HDMI 2 เชอืมตอ่สาย HDMI จากอปุกรณ์ HDMI 

4.  HDBaseT เชอืมตอ่สาย Cat5e/Cat6 จาก HDBaseT TX Box (ตัวเพมิสญัญาณวดิโีอ) 
สําหรับสญัญาณ HDBaseT ทไีดร้ับ 

5.  HDMI 3 / MHL 

เชอืมตอ่สาย HDMI/MHL จากอปุกรณ์ HDMI/MHL 
หมายเหต:ุ นอกจากนี การตังคา่แหลง่สญัญาณเป็น HDMI 3/MHL 

สามารถชารจ์อปุกรณ์อัจฉรยิะ MHL 
ทเีชอืมตอ่ไดด้ว้ยตราบเทา่ทเีปิดโปรเจ็กเตอรไ์ว ้

6.  จอภาพออก เชอืมตอ่สาย RGB ไปยังจอแสดงผล 

7.  คอมพวิเตอร ์ เชอืมตอ่สาย RGB จากคอมพวิเตอรห์รอือปุกรณ์ทเีปิดใหใ้ชง้านวดิโีอ 

8.  วดิโีอ เชอืมตอ่สายคอมโพสติจากอปุกรณ์วดิโีอ 

9.  3D ซงิค ์ เชอืมตอ่สายเคเบลิ 3D-ซงิคเ์ขา้ จากคอมพวิเตอรห์รอืบนอปุกรณ์ทเีปิดทํางาน 

10.  บรกิาร สําหรับบรกิารสว่นตัวเทา่นัน 

11.  USB POWER (5V/1.5A) เชอืมตอ่สาย USB สําหรับโฮสตข์อง USB 
หมายเหต:ุ สนับสนุนเอาตพ์ตุ 5V/1.5A ตราบทเีปิดโปรเจ็กเตอรอ์ยู ่

12.  สล็อตป้องกนั 
Kensington 

ยดึอยา่งมันคงปลอดภัยกบัวัตถถุาวรทมีรีะบบล็อค 
Kensington 60 

13.  IR รับสญัญาณ IR จากรโีมทคอนโทรล 

14.  เสยีงเขา้ L/R เชอืมตอ่สายสญัญาณเสยีงจากอปุกรณ์เสยีง 
สําหรับอนิพตุสญัญาณเสยีงของวดิโีอ 

1 2 3 4 5 6 7 8 91011 12
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รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้ 

15.  ไมคเ์ขา้ เชอืมตอ่กบัอปุกรณ์อนิพตุไมโครโฟน 

16.  เสยีงเขา้ เชอืมตอ่สาย AUDIO จากอปุกรณ์เสยีง 

17.  เสยีงออก เชอืมตอ่สายสญัญาณเสยีงสําหรับสญัญาณเสยีงขาออก 

18.  RS-232C เชอืมตอ่สายพอรต์อนุกรม RS-232 สําหรับรโีมทคอนโทรล 

19.  ไฟ AC เขา้ เชอืมตอ่สายไฟ 

 

หมายเหต ุ: 
เมอืตอ้งการใชค้ณุสมบัตนิ ี คณุตอ้งเสยีบอยูใ่นชอ่งเสยีบกอ่นทจีะเปิด/ปิดโปรเจ็กเตอร ์
ตัวควบคมุหนา้จอจะใหม้าพรอ้มกบัหนา้จอและไดร้ับการสนับสนุนโดยผูผ้ลติหนา้จอ 
อยา่ใชแ้จ็คนีสําหรับงานทอียูน่อกเหนอืจากวัตถปุระสงคก์ารใช ้
 

คําเตอืน: 
เพอืเป็นการป้องกนัดา้นความปลอดภัย  
ถอดสายไฟทังหมดออกจากโปรเจ็กเตอรแ์ละอปุกรณ์การเชอืมตอ่กอ่นทจีะทําการเชอืมตอ่ 
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มมุมองดา้นลา่ง 

 

รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้ 

1.  รยูดึตดิเพดาน ตดิตอ่ตัวแทนจําหน่ายของคณุสําหรับขอ้มลูเกยีวกบัการตดิตังโปรเจ็กเตอรบ์นเ
พดาน 

2.  ตัวปรับความเอยีง หมนุคันโยกตัวปรับเพอืปรับตําแหน่งมมุ 17 
 

หมายเหต:ุ 
เมอืตดิตัง  ขอใหแ้น่ใจวา่คณุใชตั้วยดึเพดานตามทแีสดงในรายการ UL เทา่นัน 
สําหรับการตดิตังบนเพดาน ใชอ้ปุกรณ์ยดึเพดานทไีดร้ับการรับรองและสกร ูM4 ทมีคีวามลกึสกรสูงูสดุ 12 มม. 
(0.47 นวิ)  
โครงสรา้งทยีดึเพดานตอ้งมรีปูรา่งและความแข็งแรงทเีหมาะสม 
ความสามารถในการรับนําหนักของเพดานตอ้งรองรับนําหนักของอปุกรณ์ทตีดิตัง 
และเพอืความปลอดภัยเพมิเตมิ 
โครงสรา้งเพดานตอ้งมคีวามสามารถในการรองรับนําหนักสามเทา่ของนําหนักอปุกรณ์ ในชว่ง 60 วนิาท ี

[ 5.31" ]
135.0mm
[ 5.31" ]

160.0
[ 6.30" ]

130.0
[ 5.12" ]

1 1 1

2 2
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ดภูาพสําหรับขาตงั 
กรณุาจา้งผูใ้หบ้รกิารตดิตัง (เสยีคา่ใชจ้า่ย) เพอืออกแบบและผลติขาตังทปีรับแตง่พเิศษ 
สําหรับใชก้บัการฉายแบบแนวตัง โปรดมันใจวา่การออกแบบสอดคลอ้งกบัเงอืนไขตอ่ไปน:ี 

• ใชร้สูกร ู7 รูทดีา้นหลังของโปรเจ็กเตอร ์เพอืยดึเขา้กบัขาตัง  
ขนาดศนูยก์ลางรสูกร:ู 290 (ระยะ = 160, 130) × 270 (ระยะ = 135) มม. 
ขนาดรสูกรบูนโปรเจ็กเตอร:์ M4 ทมีคีวามลกึมากทสีดุ 12 มม. 

• กลไกการปรับแนวนอน (ตัวอยา่งเชน่ น็อตตัวผูแ้ละตัวเมยีใน 4 ตําแหน่ง) 
• โปรดออกแบบขาตังทไีมล่ม้งา่ย 
 
ภาพวาดทแีสดงถงึความตอ้งการดา้นขนาด ไมไ่ดเ้ป็นภาพการออกแบบขาตังจรงิ 
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[มมุมองดา้นหนา้] 
ตัวปรับแนวนอน 

[มมุมองดา้นขา้ง] 

ชอ่งระบายอากาศ 

ชอ่งดดูอากาศเขา้ 
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ชนิสว่นรโีมทคอนโทรล 

 

สําคญั: 
1. หลกีเลยีงการใชโ้ปรเจ็กเตอรใ์นขณะทมีแีสงไฟฟลอูอเรสเซนตจ์า้เปิดอยู ่
แสงไฟฟลอูอเรสเซนตบ์างชนดิสามารถรบกวนการทํางานของรโีมทคอนโทรล 
2. ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ไมม่อีะไรขวางกันระหวา่งรโีมทคอนโทรลและโปรเจ็กเตอร ์
ถา้เสน้ทางระหวา่งรโีมทคอนโทรลและโปรเจ็กเตอรถ์กูกดีขวาง  
คณุสามารถสะทอ้นสญัญาณปิดเครอืงบนพนืผวิสะทอ้นบางอยา่ง เชน่ หนา้จอโปรเจ็กเตอร ์ได ้
3. ปุ่ มและคยีต์า่งๆ บนโปรเจ็กมหีนา้ทเีชน่เดยีวกบัปุ่ มบนรโีมทคอนโทรล คูม่อืผูใ้ชน้จีะอธบิายถงึฟังกช์นัตา่งๆ 
โดยใชร้โีมทคอนโทรลเป็นหลัก 
 
หมายเหต:ุ 
มคีณุสมบัตติามมาตรฐานประสทิธภิาพ FDA สําหรับผลติภัณฑเ์ลเซอร ์ยกเวน้ความคลาดเคลอืนตามขอ้กําหนด 
Laser Notice No. 50 ลงวันท ี24 มถินุายน 2007 
 

ขอ้ควรระวงั: 
การใชต้ัวควบคมุ ตัวปรับ สมรรถนะ 
และขนัตอนนอกเหนอืจากทรีะบไุวใ้นทนีอีาจทําใหม้โีอกาสสมัผัสกบัแสงเลเซอรท์เีป็นอันตรายได ้
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รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้: 
1.  ตัวสง่สญัญาณ IR สง่สญัญาณไปยังโปรเจ็กเตอร ์

2.  เปิดเครอืง เปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 
3.  PC แสดงตัวเลอืกแหลง่สญัญาณ PC (ตัวเปิดปิด) 

4.  HDMI แสดงตัวเลอืกแหลง่สญัญาณ HDMI1/HDMI2/DVI (ตัวเปิดปิด) 

5.  USB NA 

6.   
เคลอืนท ีและเปลยีนแปลงการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับปรับภาพเพยีน 22 

7.  เมนู เปิด OSD 22 

8.   
เคลอืนท ีและเปลยีนแปลงการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวนอน 22 

9.  ปรับภาพเพยีน เปิดเมนูคยีส์โตน 

10.   
เคลอืนท ีและเปลยีนแปลงการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับปรับภาพเพยีน 22 

11.  เลเซอร ์ กดเพอืใชง้านตวัชบีนหนา้จอ อยา่ชไีปทตีา. 

12.   เลน่ หรอืพักวดิโีอ/ดนตรสีําหรบั MHL 

13.   ยอ้นกลับการตงัคา่การเพมิสําหรับ MHL 

14.   เลน่รายการกอ่นหนา้บนรายการทําโปรแกรมสําหรับ MHL 

15.   หยดุเลน่วดิโีอ/ดนตรสีําหรับ MHL 

16.  แหลง่สญัญาณ/รหัส 
เปลยีนแหลง่สญัญาณอนิพตุ 
ชดุฟังกช์นัหลกัสําหรับการตังคา่รหสัลกูคา้เพอืควบคมุระยะไ
กล (กดปุ่ ม ID และ Number คา้งไว ้3 วนิาท)ี 

22 

17.  อัตโนมัต/ิ0 
การปรับแตง่อัตโนมัตสํิาหรับความถ ีเฟส และตําแหน่ง 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 22 

18.  ความสวา่ง แสดงแถบตังคา่ความสวา่ง 

19.  หลอด แสดงการเลอืกแหลง่กําเนดิแสง 

20.  คา้ง คา้ง/หยดุคา้ง ภาพบนหนา้จอ 

21.  คา่วา่ง/6 ปิดภาพบนจอ 
ใชห้มายเลขสําหรับตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

22.  เลเซอร ์ ใชเ้ป็นตัวชบีนหนา้จอ อยา่ชไีปทตีา. 

23.  ปิดเครอืง ปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 
24.  วดิโีอ/S-วดิโีอ แสดงการเลอืกสญัญาณวดิโีอ 

25.  เครอืขา่ย เปิดเมนูเครอืขา่ยของ OSD  

26.  HDBaseT แสดงตัวเลอืกแหลง่สญัญาณ HDBaseT 

27.  ออก กลับสูห้นา้ OSD กอ่นหนา้ 

28.   ป้อนและยนืยันการตังคา่ใน OSD 22 

29.   
เคลอืนท ีและเปลยีนแปลงการตังคา่ใน OSD 
เมนูดว่น - สําหรับคยีส์โตนแนวนอน 22 
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รายการ ฉลาก คาํอธบิาย ดหูนา้: 

30.  MHL เปิดใชง้านฟีเจอรเ์ทคโนโลย ีMobile High-Definition Link 
สําหรับอปุกรณ์อัจฉรยิะ 

31.   สง่ตอ่การตังคา่การเพมิสําหรับ MHL 

32.   เลน่รายการเหลา่นบีนรายการทําโปรแกรมสําหรับ MHL 

33.  ระดับเสยีง/1 แสดงแถบตังคา่ระดับเสยีง 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

34.  ความคมชดั/2 แสดงแถบตังคา่ความคมชดั 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

35.  ปิดเสยีง/3 ปิดเสยีงลําโพงในตัว 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

36.  ขยาย/4 แสดงแถบตังคา่ขยายแบบดจิติอล 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 20 

37.  3D/5 เปิดเมนูการตังคา่ 3D ของ OSD 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

38.  สถานะ/7 เปิดเมนูสถานะ OSD (เมนูจะเปิดขนึเฉพาะเมอืตรวจพบอปุกรณ์อนิพตุ) 
ใชต้วัเลขสําหรบัตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล 

39.  แจ็คเสยีบสาย เชอืมตอ่การเชอืมตอ่ระยะไกลแบบมสีายไปยงัโปรเจ็กเตอร ์

หมายเหต:ุ 
การตังคา่คยีล์ดัเพอืเชอืมตอ่จากภายนอก: 
รหัส+0: ตังรหัสลกูคา้สําหรับการควบคมุระยะไกลใหมเ่ป็นการตังคา่เรมิตน้ 
รหัส+1: ตังรหัสลกูคา้สําหรับการควบคมุระยะไกลเป็น "1" 
~ 
รหัส+7: ตังรหัสลกูคา้สําหรับการควบคมุระยะไกลเป็น "7" 
 
โปรเจ็กเตอรต์อ้งมกีารควบคมุการตังคา่รหัสใหเ้ป็นเอกลักษณ์เชน่กนั การตังคา่รหัสโปรเจ็กเตอร ์โปรดดหูนา้ 41 
 
 
 
 
 
 
หมายเหต:ุ 
เมอืโปรเจ็กเตอรอ์ยูใ่นโหมด MHLแถบลกูศรบนโปรเจ๊กเตอรค์วรมคีวามหมายเหมอืนกบัคยีบ์นรโีมทคอนโทรล 
 
เมอืฟังกช์นั MHL: 
เมนูสําหรับตังคา่แอพ, ▲ขนึ, ▼ลง, ◄ซา้ย และ ►ขวา ทใีชล้กูศรบอกทศิทาง, ตอ้งใชป้้อน และ ออกดว้ย 
 
ควบคมุอปุกรณ์อจัฉรยิะของคณุดว้ยรโีมทคอนโทรล: 
เมอืโปรเจ็กเตอรแ์สดงเนอืหาจากอปุกรณ์อัจฉรยิะ MHL ของคณุ 
คณุสามารถใชร้โีมทคอนโทรลเพอืควบคมุอปุกรณ์อัจฉรยิะของคณุได ้
เพอืเขา้สูโ้หมด MHLสามารถกดปุ่ มทมีเีหลา่นเีพอืควบคมุอปุกรณ์อัจฉรยิะของคณุ ลกูศร (▲ขนึ, ▼ลง, 
◄ซา้ย, ►ขวา), เมนู, ออก, ปุ่ มควบคมุ MHL 
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ระยะการทาํงานของรโีมทคอนโทรล 
รโีมทคอนโทรลใชก้ารสง่ผา่นอนิฟราเรดในการควบคมุการทํางานของโปรเจ็กเตอร ์
ไมจํ่าเป็นตอ้งชรีโีมทไปทโีปรเจ็กเตอรโ์ดยตรง 
ในกรณีทคีณุไมไ่ดถ้อืรโีมทในแนวตังฉากไปทดีา้นขา้งหรอืดา้นหลังของโปรเจ็กเตอร ์ 
รโีมทจะทํางานไดด้ภีายในรัศมปีระมาณ 7 เมตร (23 ฟตุ) และทรีะดับ 15 องศาเหนอืหรอืตํากวา่ระดับโปรเจ็กเตอร ์
ถา้โปรเจ็กเตอรไ์มต่อบสนองตอ่รโีมทคอนโทรล  เลอืนมาใกลช้ดิขนึเล็กนอ้ย 

โปรเจ็กเตอรแ์ละปุ่ มรโีมทคอนโทรล 
โปรเจ็กเตอรส์ามารถทํางานโดยใชร้โีมทคอนโทรลหรอืปุ่ มทอียูด่า้นบนของโปรเจ็กเตอร ์
คําสงัการทํางานทังหมดสามารถควบคมุไดด้ว้ยรโีมทคอนโทรล แตปุ่่ มบนโปรเจ็กเตอรส์ามารถใชง้านไดจํ้ากดั  
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การตดิตงัและการใชง้าน 
ใสแ่บตเตอรใีนรโีมทคอนโทรล 

1. ถอดฝาครอบแบตเตอรโีดยการเลอืนฝาคร
อบในทศิทางของลกูศร 

 

2. ใสแ่บตเตอรทีมีดีา้นบวกหงายหนา้ขนึ 

 

3. ใสฝ่าครอบกลับคนื 

 

ขอ้ควรระวงั: 
1. ใชเ้ฉพาะแบตเตอร ีAAA เทา่นัน (แนะนําใหใ้ชแ้บตเตอรอีัลคาไลน)์ 
2. ทงิแบตเตอรทีใีชแ้ลว้ตาม ระเบยีบขอ้บังคับในทอ้งถนิ 
3. ถอดแบตเตอรเีมอืไมไ่ดใ้ชโ้ปรเจ็กเตอรเ์ป็นเวลานาน 
4. มคีวามเสยีงจากการระเบดิ ถา้ใสแ่บตเตอรชีนดิทไีมถ่กูตอ้ง 
5. ทงิแบตเตอรทีใีชแ้ลว้ตามทรีะบใุนคําแนะนํา 
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การเปิดและปิดเครอืงโปรเจ็กเตอร ์

1. 
เชอืมตอ่สายไฟกบัสายสญัญาณอยา่งปลอดภัย 
เมอืเชอืมตอ่แลว้ 
ไฟเปิดจะกระพรบิสเีขยีวถงึเขยีวเขม้ 

 

2. เปิดแหลง่กําเนดิแสงโดยการกดปุ่ ม “ ” 

บนโปรเจ็กเตอรห์รอื “ ” บนรโีมทคอนโทรล 
ไฟ LED เพาเวอรจ์ะกะพรบิเป็นสเีขยีว 
หนา้จอเรมิตน้จะแสดงขนึเป็นเวลาประมาณ 30 
วนิาท ีครังแรกทคีณุใชโ้ปรเจ็กเตอร ์
คณุสามารถเลอืกภาษาทตีอ้งการใช ้
จากเมนูดว่นหลังจากการแสดงหนา้จอเรมิตน้ (ด ู
การตังคา่ภาษา OSD ในหนา้ 23) 

ดทู ีการตังคา่รหัสผา่นการเขา้ถงึ 
(ระบบล็อคป้องกนั) หนา้ 15 
หากล็อคความปลอดภยัเปิดใชง้านอยู ่  
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3. 
ถา้มอีปุกรณ์อนิพตุมากกวา่ 1 อยา่งเชอืมตอ่อยู ่ 
ใหก้ดปุ่ มสญัญาณ และใช ้▲▼ 
เพอืเลอืนระหวา่งอปุกรณ์ตา่งๆ 

(ชนิสว่นไดร้ับการสนับสนุนผา่น RGB ไปยัง 
อะแดปเตอรอ์ปุกรณ์) 

.  
HDMI 1:  สามารถทํางานรว่มกบั High-Definition 

Multimedia Interface ได ้
HDMI 2:  สามารถทํางานรว่มกบั High-Definition 

Multimedia Interface ได ้
HDMI 3 / MHL:  สามารถใชก้บั High-Definition 

Multimedia Interface และ Mobile 
High-Definition Link 

VGA:  อนาล็อก RGB 
DVD อนิพทุ YCbCr/ YPbPr หรอื HDTV อนิพทุ 
YPbPr ผา่นตวัเชอืม D-sub  

คอมโพสติวดิโีอ : คอมโพสติวดิโีอแบบดังเดมิ 
HDBaseT:  รองรับสาํหรับการกระจายสญัญาณวดิโีอระดบั 

HD เนอืหาเสยีงระบบดจิติอล ฟังกช์นั 
RS232,RJ45 และ IR ผา่นสาย LAN 
CAT5e/6 ทไีดม้าตรฐาน  

หมายเหต:ุ  
ขอแนะนําใหใ้ชก้ลอ่ง TX ทไีดร้ับการรับรอง 
(ตัวเพมิสญัญาณวดิโีอ) – Rextron (EVBMN-110L38) 
สําหรับฟังกช์นั HDBaseT 
และไมม่กีารรับประกนัการตอบสนองเต็มรปูแบบเมอืใชก้ล่
อง TX แบรนดอ์นื 
ดว้ยการใชส้าย HDBaseT CAT5e สายเดยีว 
โปรเจ็กเตอรส์ามารถรองรับระยะทางการเชอืมตอ่ 
HDBaseT ถงึ 100 ม./328 ฟตุ 

4. 
เมอืหนา้จอ “ปิดเครอืง? /กดปุ่ มเพาเวอรอ์กีครัง” 
ปรากฏขนึ ใหก้ดปุ่ มเพาเวอร ์โปรเจ็กเตอรจ์ะปิด 

 

 คาํเตอืน:  
อยา่ถอดสายไฟจนกวา่ LED เพาเวอร ์จะหยดุกะพรบิ – ซงึแสดงวา่โปรเจ็กเตอรเ์ย็นลงแลว้ 
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การตงัคา่รหสัผา่นการเขา้ถงึ (ระบบล็อคป้องกนั) 
คณุสามารถใชปุ้่ มเคลอืนทสีทีศิทาง (ลกูศร) เพอืตังรหัสผา่น และการป้องกนัการใชโ้ปรเจ็กเตอรโ์ดยไมไ่ดร้ับอนุญาต 
เมอืเปิดใชง้าน ตอ้งป้อนรหัสผา่นหลังจากทคีณุเปิดโปรเจ็กเตอร ์(อา่น การใชร้ะบบเมนู OSD ในหนา้ 22 และ 
การตังคา่ภาษา OSD ในหนา้ 23 สําหรับการชว่ยเหลอืเกยีวกบัการใชเ้มนู OSD) 

สําคญั: 
เก็บรหัสผา่นไวใ้นททีปีลอดภัย หากไมม่รีหัสผา่น คณุจะไมส่ามารถใชโ้ปรเจ็กเตอรไ์ด ้ถา้คณุทํารหัสผา่นหาย 
โปรดตดิตอ่ตัวแทนจําหน่ายสาํหรับขอ้มลูในการลา้งรหัสผา่น 
 

1. กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนู OSD 

 

 

2. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู 
การตงัคา่ 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► 
เพอืเลอืกระดบัสงู 1 

3. กด  (ป้อน) / ► 
เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ยระดบัสงู 1 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพอืเลอืกล็อคป้องกนั 

 

4. 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►► เพอืเขา้ไปยัง 
และเปิดหรอืปิดการใชง้านฟังกช์นัล็อคป้อง
กัน 

กลอ่งใสร่หัสผา่นจะปรากฏขนึโดยอัตโนมัต ิ
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5. คณุสามารถใชปุ้่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼◄► 
ทังบนแป้นกด หรอืรโีมทคอนโทรล IR 
สําหรับการป้อนรหัสผา่น 
คณุสามารถใชก้ารผสมผสาน รวมทัง 
ลกูศรเดยีวกนัหา้ครัง แตไ่มน่อ้ยกวา่หา้ 

กดปุ่ มเคอรเ์ซอรใ์นลําดับใดๆ 
เพอืตังรหัสผา่น กดปุ่ ม เมนู 
เพอืออกจากกลอ่งโตต้อบ 

 

 

6. เมนูยนืยันรหัสผา่นจะปรากฏขนึเมอืผูใ้ชก้ด
ปุ่ มเปิดเครอืง ในกรณีทรีะบบล็อคป้องกนั 
ถกูเปิดใชง้าน  
ใสร่หัสผา่นในลําดับทคีณุตังคา่ไวท้ขีนัตอน
ท ี5 ในกรณีทคีณุลมืรหัสผา่น 
กรณุาตดิตอ่ศนูยบ์รกิาร  
ศนูยบ์รกิารจะตรวจสอบความเป็นเจา้ของ 
และชว่ยรเีซ็ตรหัสผา่น   
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การปรบัระดบัของโปรเจ็กเตอร ์
สงิทคีวรทราบเมอืตังคา่โปรเจ็กเตอร:์ 

โตะ๊หรอืขาตังโปรเจ็กเตอรค์วรอยูใ่นระดบัทเีทา่กนัและมคีวามแข็งแรง 
ควรจัดตําแหน่งโปรเจ็กเตอรโ์ดยใหเ้ครอืงตังฉากกับหนา้จอ 

ตรวจสอบสายไฟวา่อยูใ่นตําแหน่งทเีหมาะสมปลอดภัย เนอืงจากอาจมกีารสะดดุหกลม้ได ้

1. 
เพอืเพมิระดับของโปรเจ็กเตอร ์
บดิตัวปรับทวนเข็มนาฬกิา 

 

2. 
เพอืลดระดับของโปรเจ็กเตอร ์
ยกโปรเจ็กเตอรข์นึและบดิตัวปรับตามเข็มนาฬิ
กา 
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การปรบัตาํแหนง่ภาพทฉีายโดยใชก้ารเลอืน 

 

คณุสมบัตกิารเลอืน ใหฟั้งกช์นัการเลอืนเลนส ์
ซงึสามารถใชเ้พอืปรับตําแหน่งของภาพทฉีายทังตามแนวนอนและแนวตังภายในชว่งอยา่งละเอยีดดา้นลา่ง 
การเลอืนเป็นระบบทไีมซํ่าใคร ซงึใหก้ารเลอืนเลนสใ์นขณะทยัีงคงรักษาอัตราคอนทราสต ์ANSI 
ทสีงูกวา่ระบบเลอืนเลนสท์ัวไป 

หมายเหต:ุ  
อยา่หมนุปุ่ มเลอืนเลนสไ์ปไกลกวา่ทมีเีสยีงคลกิ และกดปุ่ มเบา ๆ เพอืหมนุกลับ 

ปุ่ มเลอืนเลนสแ์นวตัง ปุ่ มเลอืนเลนสแ์นวนอน 
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การปรับตําแหน่งภาพแนวตัง 
ความสงูภาพแนวตังสามารถปรับประมาณ 14.5% สาํหรับ XGA, 14% สําหรับ WXGA, 14.7% สําหรับ 1080P และ 
12% สําหรับ WUXGA ของตําแหน่งออฟเซต็ โปรดทราบวา่การปรับความสงูภาพแนวตงัมากทสีดุ 
สามารถถกูจํากดัโดยตําแหน่งภาพแนวนอน ตัวอยา่งเชน่ ไมส่ามารถปรับใหไ้ดตํ้าแหน่งภาพแนวตังมากทสีดุ  
ถา้ตําแหน่งภาพแนวนอนอยูท่มีากทสีดุ โปรดดแูผนภมูชิว่งการเลอืนดา้นลา่ง สําหรับการอธบิายเพมิเตมิ 

 

การปรับตําแหน่งภาพแนวนอน 
อเลนสค์ณุสามารถปรับภาพแนวนอนไดม้ากทสีดุ 6.4% สําหรับ XGA, 5.2% สําหรับ WXGA, 5% สําหรับ 1080P และ 
5% สําหรับ WUXGA ของความกวา้งภาพครงึหนงึ โปรดทราบวา่การปรับความสงูภาพแนวนอนมากทสีดุ 
สามารถถกูจํากดัโดยตําแหน่งภาพแนวตัง ตัวอยา่งเชน่ ไมส่ามารถปรับใหไ้ดตํ้าแหน่งภาพแนวนอนมากทสีดุ 
ถา้ตําแหน่งภาพแนวตังอยูท่มีากทสีดุ โปรดดแูผนภมูชิว่งการเลอืนดา้นลา่ง สําหรับการอธบิายเพมิเตมิ 

แผนภมูชิว่งการเลอืนเลนส ์

 

ตารางเวเลนสช์ว่งการเลอืน 
 ออฟเซ็ต (A) เลอืนเลนส ์V. (B) เลอืนเลนส ์H. (C) 
XGA 21 % 14.5 % 6.4 % 
WXGA 18 % 14 % 5.2 % 
1080P 22.5 % 14.7 % 5 % 
WUXGA 15 % 12%  5 % 

 
 

Lens shift range

1H

1H + HC

1V

1V
 +

 
VB

VA
(O

ffs
et

)

หนา้จอ 

ชว่งการเลอืนเลนส ์



คูม่อืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

— 20— 

การปรบัซูม โฟกสั และการปรบัภาพเพยีน 

1. 
 

ใชต้วัควบคมุ ซูม-ภาพ 
(เฉพาะบนโปรเจ็กเตอร)์ 
เพอืปรับขนาดภาพทฉีายและขนาดหนา้จอ  

 

2. 
 

ใชตวัควบคมุโฟกสั-ภาพ 
(เฉพาะบนโปรเจ็กเตอร)์ 
เพอืทําใหภ้าพทฉีายชดัขนึ  

3. 
 

กดปุ่ ม  /  /  /  
(บนโปรเจ็กเตอรห์รอืรโีมทคอนโทรล) 
เพอืแกภ้าพสเีหลยีมทังแนวตงัและแนวนอนหรื
อกดปุ่ ม คยีส์โตน (บนรโีมท) 
เพอืเลอืกคยีส์โตน V (แนวตัง) หรอื H 
(แนวนอน) 

 

รโีมทคอนโทรลและแผงควบคมุ OSD 

4. 
 

ตัวควบคมุการปรับความเพยีนภาพจะปรากฏบน
จอแสดงผล 
กด  / 
สําหรับภาพทแีกไ้ขตามคยีส์โตนแนวนอน 
กด  / 
สําหรับภาพทแีกไ้ขตามคยีส์โตนแนวนอน 

 

B

A
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การปรบัระดบัเสยีง 

1. 
 

กดปุ่ มระดบัเสยีง บนรโีมทคอนโทรล 
ตัวควบคมุระดบัเสยีงจะปรากฏบนจอแสดงผล 

 

2. 
 

กดปุ่ ม ◄ / ► 
บนแถบลกูศรเพอืปรับระดบัเสยีง +/- 

 

 

3. 
 

กดปุ่ ม ปิดเสยีง เพอืปิดเสยีง 
(การทํางานนมีเีฉพาะบนรโีมทเทา่นัน) 
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การตงัคา่เมนูทแีสดงบนหนา้จอ (OSD) 
ตวัควบคมุเมนู OSD 

โปรเจ็กเตอรม์เีมนู OSD ทอีนุญาตใหค้ณุทําการปรับรปู และเปลยีนแปลงการตังคา่ตา่งๆ ไดห้ลายอยา่ง  

การใชร้ะบบเมนู OSD 
คณุสามารถใชปุ้่ มเคอรเ์ซอรร์โีมทคอนโทรล หรอืปุ่ มบนโปรเจ็กเตอรเ์พอืเลอืนและทําการเปลยีนแปลง OSD 
ภาพตอ่ไปนแีสดงปุ่ มทเีกยีวขอ้งบนโปรเจ็กเตอร ์

 

1. เพอืทจีะเขา้สูเ่มนู OSD กดปุ่ ม เมนู 
2. มทีังหมดสามเมนูกดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 

เพอืเลอืนไปมาระหวา่งเมนู  
3. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู  
4. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 

เพอืเปลยีนคา่สาํหรับการตังคา่ 
5. กดปุ่ ม เมนู เพอืปิด OSD หรอืออกจากเมนูยอ่ย 

กดปุ่ ม ออก เพอืกลับไปยังเมนูกอ่นหนา้ 

 

หมายเหต:ุ 
ขนึอยูก่บัสญัญาณของวดิโีอ  ไมใ่ชร่ายการทังหมดใน OSD จะใชไ้ด ้ตัวอยา่งเชน่ 
ตาํแหนง่แนวตงั/แนวนอนในเมนูในคอมพวิเตอร ์
สามารถแกไ้ขไ้ดเ้มอืเชอืมตอ่กบัพซีแีลว้รายการทใีชไ้มไ่ดจ้ะไมส่ามารถเขา้ถงึไดแ้ละเป็นสเีทา  



คูม่อืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

–23– 

การตงัคา่ภาษา OSD 
ตังภาษา OSD ตามความตอ้งการของคณุกอ่นทจีะดําเนนิการตอ่ไป 

1. กดปุ่ มเมนู กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเลอืนไปยังการตงัคา่ 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพอืเลอืนไปยังเมนูระดบัสงู 1 

 

2. กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ยระดบัสงู 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ จนกวา่ ภาษา 
จะถกูไฮไลต ์ 

 

3. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์จนกวา่ภาษาทตีอ้งการจะถกูไฮไลต ์ 
4. กดปุ่ มเมนู สคีรังเพอืปิดเมนู OSD  
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ภาพรวมเกยีวกบัเมนู OSD 
ใชภ้าพประกอบตอ่ไปนเีพอืคน้หาการตังคา่อยา่งรวดเร็วสําหรับการตังคา่ทตีอ้งการ 

เมนูหลัก  เมนูยอ่ย    การตังคา่ 
ภาพ  โหมดการแสดง    การนําเสนอ, ความสวา่ง, 

เกม, ภาพยนตร,์ Vivid, 
ทวี,ี sRGB, DICOM SIM, 
ผูใ้ช,้ ผูใ้ช ้2 

  ความสวา่ง    0~100 
  ความเขม้    0~100 
  คอมพวิเตอร ์  ตําแหน่งแนวนอน  -5~5 

(ขนึอยูก่บัออโตซ้งิค)์ 
    ตําแหน่งแนวตงั  -5~5 

(ขนึอยูก่บัออโตซ้งิค)์ 
    ความถ ี  0~31 
    การตดิตาม  -5~5 
    ซงิคอั์ตโนมัต ิ  เปิด, ปิด  
  ภาพอัตโนมตั ิ     
  ขนัสงู  สสีดใส  0~10 
    ความชดั  0~31 
    แกมมา่  1.8, 2.0, 2.2, 2.4, B&W, 

เสน้ 
    อณุหภมูสิ ี  อบอุน่, ธรรมดา, เย็น 
    วดิโีอ AGC  ปิด, เปิด 
    ความอมิของสวีดิโีอ  0~100 
    โทนสวีดิโีอ  0~100 
    ไวทบ์าลานซ ์ เกน R 0~200 
     เกน G 0~200 
     เกน B 0~200 
     ออฟเซ็ต R -100~100 
     ออฟเซ็ต G -100~100 
     ออฟเซ็ต B -100~100 
  การจัดการส ี  แดง เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    เขยีว เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    นําเงนิ เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    ฟ้า เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    มว่ง เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    เหลอืง เฉดส,ี ความอมิตัว, อัตราขยาย 0~100 
    ขาว แดง, เขยีว, นําเงนิ 0~100 
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เมนูหลกั  เมนูยอ่ย    การตงัคา่ 
การตังคา่ 1  แหลง่สญัญาณ  แหลง่สญัญาณ  เลอืกสญัญาณอนิพตุอา้งองิ (IR / ปุ่ มกด) 
  การฉายภาพ    ธรรมดา, จรงิ, เพดาน, จรงิ+เพดาน 
  เสยีง  ระดับเสยีง  0~10 
    ปิดเสยีง  ปิด, เปิด 
    ไมค ์  ปิด, เปิด 
    ระดับเสยีงไมค ์  0~10 
  การปรับแนว  อัตราสว่นภาพ  เตมิ, 4:3, 16:9, กลอ่งจดหมาย, เนทฟี, 

2.35:1 
    ดจิติอลซมู  -10~10 
    ปรับภาพเพยีน  H: -30 ~ +30  V: -30 ~ +30 
    4 มมุ  บนซา้ย, บนขวา, ลา่งขวา, ลา่งซา้ย 
  การตังคา่ IR    ทังหมด, IR หนา้, IR หลัง 
  ขนัสงู 1  ภาษา  English, Français, Deutsch, Español, 

Português, 簡体中文, 繁體中文, 
Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands, 
Русский, Polski, Suomi, Ελληνικά, 
한국어, Magyar, Čeština,  العربية, 
Türkçe, Việt, 日本語, ไทย ,  فارسی  ,
 .Dansk, Fran. Can ,עברית

    ล็อคป้องกนั  ปิด, เปิด 
    ปิดภาพ  วา่ง, แดง, เขยีว, นําเงนิ, ขาว 
    โลโกเ้รมิตน้  มาตรฐาน, สดํีา, สนํีาเงนิ 
    คําบรรยาย  ปิด, เปิด 
    ล็อคปุ่ ม  ปิด, เปิด 
    การตังคา่ 3D 3D ปิด DLP-Link IR 
     การซงิค ์3D 

แบบกลับดา้น 
ปิด, เปิด 

     รปูแบบ 3D ลําดับเฟรม, บน/ลา่ง, เคยีงขา้งกนั, 
เฟรมแพ็คกงิ (แหลง่สญัญาณ 3D Frame 
Packing HDMI เทา่นัน) 

  ขนัสงู 2  รปูแบบทดสอบ  ไมม่,ี แรมป์ RGB, แถบส,ี แถบขนั, 
CheckBoard, กรดิ, เสน้แนวนอน, 
เสน้แนวตัง, เสน้แทยง, แรมป์แนวนอน, 
แรมป์แนวตัง, ขาว, แดง, เขยีว, นําเงนิ, ดํา 

    เลอืนภาพแนวนอน   -50~50 
    เลอืนภาพแนวตัง  -50~50 
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เมนูหลกั  เมนูยอ่ย    การตงัคา่ 
การตังคา่ 2  สญัญาณอัตโนมัต ิ    ปิด, เปิด 
  ปิดเมอืไมม่สีญัญาณ    0~180 
  เปิดอัตโนมัต ิ    ปิด, เปิด 
  โหมดแสง    ปกต,ิ อโีค, หร,ี หรแีสงเต็มท,ี 

แสงกําหนดเอง, ความสวา่งคงท ี
  รเีซ็ตทังหมด     
  สถานะ  เปิดสัญญาณ   
    ขอ้มลูวดิโีอ   
    ชวัโมงแสง   
    เวอรช์นัซอฟตแ์วร ์   
    รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล   
    หมายเลขซเีรยีล   
  ขนัสงู 1  ตําแหน่งเมนู  กลาง, ลา่ง, บน, ซา้ย, ขวา 
    เมนูโปร่ง  0%, 25%, 50%, 75%, 100% 
    โหมดพลังงานตํา  เปิด, เปิดโดย,  

Lanเปิดโดย HDBaseT 
    ความเร็วพัดลม  ธรรมดา, สงู 
    ขอ้มลูแสง  ปกต,ิ อโีค, หร,ี หรแีสงเต็มท,ี 

แสงกําหนดเอง, ความสวา่งคงท ี
    ID โปรเจ็กเตอร ์  0~98 
    รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกล  คา่เรมิตน้, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 
    เครอืขา่ย สถานะเครอืขา่ย เชอืมตอ่, เลกิเชอืมตอ่ 
     DHCP เปิด, ปิด 
     IP แอดเดรส  0~255, 0~255, 0~255. 0~255 
     ซบัเน็ต มาสก ์ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 
     เกตเวย ์ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 
     DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 
     เรมิใช ้ ตกลง / ยกเลกิ 
    การตังคา่ HDBaseT  ปิด, เปิด 
  ขนัสงู 2  ตัวตังเวลาสลปี  0~600 
    ตัวกรองสัญญาณ HDMI1 ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
     HDMI2 ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
     HDMI3/MHL ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
     VGA ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
    คอมโพสติวดิโีอ ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
    HDBaseT ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 
   การตังคา่กรองอากาศ ชวัโมงกรองอากาศ  
 
 

  ตัวแจง้เตอืนเวลา ปิด, 300 ชม., 500 ชม.,  
1000 ชม., 1500 ชม., 2000 ชม. 

   ตัวตังเวลารเีซ็ต  
  แสงกําหนดเอง    25~100 
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เมนูรปู 

ขอ้ควรระวงั !  
เมอืมกีารเปลยีนแปลงพารามเิตอรโ์หมดการแสดงผลทังหมด ขอ้มลูจะถกูบันทกึไปยังโหมดผูใ้ช ้ 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนู OSD กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเลอืนไปยังเมนูรปู กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู รปู กด ◄► เพอืเขา้ไปยัง และ เปลยีนแปลงคา่สาํหรับการตงัคา่ตา่งๆ 

 

รายการ คาํอธบิาย 
โหมดการแสดงผล กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และตังคา่โหมดการแสดงผล  

ความสวา่ง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับความสวา่งการแสดงผล 

ความเขม้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับความเขม้การแสดงผล 

คอมพวิเตอร ์ กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนูคอมพวิเตอร ์ด ูเมนูคอมพวิเตอร ์หนา้ 28 

ภาพอัตโนมตั ิ กด  (ป้อน) / ► เพอืปรับเฟส การตดิตาม ขนาด และตําแหน่งโดยอัตโนมัต ิ

ระดับสงู กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู ขันสงู ด ูคณุสมบตัขินัสงู หนา้ 29 

การจัดการส ี กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนูการจัดการส ีดหูนา้ 31 สาํหรับขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั 
การจัดการส ี
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เมนูคอมพวิเตอร ์
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนู OSDกด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู รปูกด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู คอมพวิเตอร ์
แลว้กดป้อน หรอื ►กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู คอมพวิเตอร ์ 

 

รายการ คาํอธบิาย 

ตําแหน่งตานแนวนอน กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยัง และปรับตําแหน่งการแสดงผลไปทางซา้ยหรอืขวา  

ตําแหน่งตานแนวตัง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยัง และปรับตําแหน่งการแสดงผลขนึหรอืลง  

ความถ ี กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับนาฬกิาแซมปลงิ A/D 

แทร็กกงิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับจดุแซมปลงิ A/D 

ซงิคอั์ตโนมตั ิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยัง และปรับตําหน่งการซงิคอั์ตโนมัตใิหเ้ปิดหรอืปิด 
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คณุสมบตัขินัสงู 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู รปู กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู ขนัสงู จากนันกด ป้อน 
หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู ขนัสงู 

 

รายการ คาํอธบิาย 

สสีดใส กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับคา่สสีดใส 

ความคมชดั กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับความคมชดัการแสดงผล 

แกมมา่ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับการแกไ้ขแกมมา่ของการแสดงผล 

อณุหภมูสิ ี กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและปรับคา่อณุหภมูสิ ี

วดิโีอเอจซี ี
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► 
เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการทํางานการควบคมุอัตราขยายอัตโนมัตสิาํหรับสญัญาณวดิโีอ 

ความอมิของสวีดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยังและ ปรบัความอมิของสวีดิโีอ 

โทนสวีดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยังและ ปรบัโทน/เฉดสวีดิโีอ 

ไวทบ์าลานซ ์ กดปุ่ ม  (ป้อน) / ►เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ย ไวทบ์าลานซ ์ด ูไวทบ์าลานซ ์ทหีนา้30 
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ไวทบ์าลานซ ์
กดปุ่ ม ENTER เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ย ไวทบ์าลานซ ์

 

รายการ คาํอธบิาย 
เพมิ R กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับเกนสแีดง 

เพมิ G กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับเกนสเีขยีว 

เพมิ B กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับเกนสนํีาเงนิ  

ลด R กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับออฟเซ็ตสแีดง 

ลด G กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับออฟเซ็ตสเีขยีว 

ลด B กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับออฟเซ็ตสนํีาเงนิ 
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การจัดการส ี
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู รปู กด ▼▲ เพอืเลอืนไปยังเมนู การจดัการส ี
และกดป้อน หรอื ► กด ▼▲ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู การจดัการส ี

 

รายการ คาํอธบิาย 

แดง เลอืกเพอืไปยังการจัดการสแีดง  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

เขยีว เลอืกเพอืไปยังการจัดการสเีขยีว  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

นําเงนิ เลอืกเพอืไปยังการจัดการสนํีาเงนิ  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

ฟ้าอมเขยีว เลอืกเพอืไปยังการจัดการสฟ้ีาอมเขยีว  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

มว่งแดง เลอืกเพอืไปยังการจัดการสมีว่ง  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

เหลอืง เลอืกเพอืไปยังการจัดการสเีหลอืง  
กดปุ่ ม ◄► เพอืปรับเฉดส ีความอมิตัว และอัตราขยาย 

ขาว เลอืกเพอืไปยังการจัดการสขีาว  
กดปุ่ ม ◄►เพอืปรับสแีดง เขยีว และนําเงนิ 
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เมนูการตงัคา่ 1 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 1กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู การตงัคา่ 1 กด ◄► เพอืเขา้ไปยัง และเปลยีนคา่สําหรับการตังคา่ 

 

รายการ คาํอธบิาย 

สญัญาณ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังเมนูสญัญาณ เลอืกสญัญาณอนิพตุอา้งองิ  
(IR / ปุ่ มกด) 

การฉาย กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกจากวธิกีารฉายสวีธิ ี

เสยีง กด  (ป้อน) / ►พอืเขา้ไปยังเมนูเสยีง ด ูeเสยีงในหนา้33 

การปรับแนว กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู ขนัสงู 1 ด ูการปรับแนว ในหนา้ 34 

การตังคา่ IR กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ และเลอืกการตังคา่ IR อนื 

ระดับสงู 1 กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู ขนัสงู 1 ด ูคณุสมบัต ิขันสงู 1 ในหนา้ 36 

ระดับสงู 2 กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู ขนัสงู 2 ดคูณุสมบัต ิขนัสงู 2ในหนา้38. 
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เสยีง 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 1 กด ▼▲ เพอืเลอืนไปยังเมนู เสยีง 
จากนันกด ป้อน หรอื ► กด ▼▲ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู เสยีง 

 

รายการ คาํอธบิาย 
ระดับเสยีง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยังและปรับระดับเสยีง  

ปิดเสยีง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้ไปยังและ เปิดหรอืปิดลําโพง 

ไมค ์ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอื เขา้และ เปิดหรอืปิดไมค ์

เสยีง MIC กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้และปรับระดับเสยีงไมค ์
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การปรับแนว 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนูการตงัคา่ 1 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู การปรบัแนว 
จากนันกด Enter หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู การปรบัแนว 

 

รายการ คาํอธบิาย 
อัตราสว่นภาพ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและปรับอัตราสว่นภาพวดิโีอ 

ซมูดจิติอล กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับเมนู ดจิติอลซมู  

ปรับความเพยีนภาพ กดปุ่ ม  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนูปรับภาพเพยีน ด ูeปรับภาพเพยีนในหนา้34 

4 มมุ กดปุ่ ม  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ย 4 มมุ ด ู4 มมุในหนา้ 35 
หมายเหต:ุ ไมส่นับสนุนเมอืเปิดโหมด 3D 

ปรับภาพเพยีน 
กดปุ่ ม เมน ูเพอืเปิดเมนู OSD  กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนูการตงัคา่ 1 กด ▼▲เพอืเลอืนไปยังเมนู 
การปรบัแนว แลว้กด Enter หรอื ► เพอืเลอืนไปยังเมนู สว่นสําคญั และกดปุ่ ม Enter หรอื ► กดปุ่ ม ▼▲ 
เพอืปรับคา่แนวตังจาก -30 ถงึ 30 กด ◄► เพอืปรับคา่แนวนอนจาก -30 ถงึ 30 
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4 มมุ 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนูการตงัคา่ 1 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู การปรบัแนว 
จากนันกด Enter หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู 4 มมุ จากนันกด Enter หรอื ► 

1. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼ เพอืเลอืกมมุและกด ENTER 

 

2. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼ เพอืปรับแตง่คา่ในแนวตัง และกดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 
เพอืปรับแตง่คา่ในแนวนอน 

3. กดปุ่ ม เมนู เพอืบันทกึและออกจากการตังคา่ 
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คณุสมบตั ิขนัสงู 1 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 1 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู ขนัสงู 1 
จากนันกด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู ขนัสงู 1 กด ◄► เพอื 
เขา้สูแ่ละเปลยีนคา่สาํหรับการตังคา่ 

 

รายการ คาํอธบิาย 
ภาษา กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกเมนูภาษาทแีตกตา่ง 

ล็อคป้องกนั  กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการใชง้านฟังกช์นัล็อคป้องกนั 

ปิดภาพ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกสทีแีตกตา่ง เพอืปิดหนา้จอ 

โลโกเ้รมิตน้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านการแสดงโลโก ้

คําบรรยาย กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านคําบรรยาย 

ล็อคปุ่ ม 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง 
และเปิดทํางานหรอืปิดทํางานปุ่ มทสีามารถทํางานบนแป้นกด 
หมายเหต ุ: กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▼ บนแป้นกดคา้งไว ้5 วนิาทเีพอืปลดล็อคแป้นกด 

การตังคา่ 3D กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู 3D ดหูนา้ 37 สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั การตังคา่ 3D 

หมายเหต:ุ 
เพอืสนุกสนานกบัฟังกช์นั 3D, แรกสดุใหเ้ปิดทํางานการตังคา่ เลน่ภาพยนตรแ์บบ 3D ทพีบในอปุกรณ์ DVD 
ของคณุภายใตเ้มนู แผน่ 3D 
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การตงัคา่ 3D 

 

รายการ คาํอธบิาย 
3D กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกโหมด 3D ทแีตกตา่ง 

3D ซงิค ์กลับ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการใชง้าน 3D ซงิค ์กลับ 

รปูแบบ 3D กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกรปูแบบ 3D ทแีตกตา่ง 

 

หมายเหต:ุ 
1. รายการเมนู OSD 3D จะเป็นสเีทา ถา้ไมม่แีหลง่สญัญาณ 3D ทเีหมาะสม นเีป็นการตังคา่เรมิตน้ 
2. เมอืโปรเจ็กเตอรเ์ชอืมตอ่อยูก่บัแหลง่สญัญาณ 3D ทเีหมาะสม, เมนู OSD 3D 

จะถกูเปิดทํางานเพอืใหทํ้าการเลอืก 
3. ใชแ้วน่ 3D เพอืดภูาพ 3D 
4. คณุจําเป็นตอ้งมเีนอืหา 3D จากแผน่ DVD 3D หรอืไฟลม์เีดยี 3D 
5. คณุจําเป็นตอ้งเปิดทํางานแหลง่สญัญาณ 3D (แผน่ DVD 3D บางแผน่อาจมคีณุสมบตัเิลอืกการเปิด-ปิด 3D) 
6. คณุจําเป็นตอ้งมแีวน่ DLP ลงิค ์3D หรอืแวน่ IR 3D ชตัเตอรก์ลาส ถา้เป็นแวน่ IR 3D ชตัเตอรก์ลาส, 

คณุจําเป็นตอ้งตดิตังไดรเวอรบ์น PC ของคณุและเชอืมตอ่ตัวสง่สญัญาณ USB 
7. โหมด 3D ของ OSD จําเป็นตอ้งตรงกบัชนดิของแวน่ (DLP ลงิค ์หรอื IR 3D) 
8. เปิดแวน่ โดยปกตแิวน่จะมสีวติชเ์ปิด-ปิด  

แวน่แตล่ะชนดิมขีนัตอนการกําหนดคา่ของตวัเอง 
โปรดปฏบิตัติามขนัตอนการกําหนดคา่ทมีาพรอ้มกบัแวน่ของคณุ เพอืทํากระบวนการตังคา่ใหเ้สร็จ 

9. พาสซฟี 3D ไมส่นับสนุนผา่น 3D ซงิคเ์ขา้/ออก  
หมายเหต:ุ  
เนอืงจากแวน่ชนดิตา่งๆ (DLP ลงิค ์หรอื IR ชตัเตอรก์ลาส) มขีนัตอนการตังคา่ของตวัเอง, 
โปรดปฏบิตัติามคําแนะนําเพอืทํากระบวนการตังคา่ใหเ้สร็จ 
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คณุสมบตั ิขนัสงู 2 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 1 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู ขนัสงู 2 
จากนันกด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู ขนัสงู 2 กด ◄► เพอื 
เขา้สูแ่ละเปลยีนคา่สาํหรับการตังคา่ 

 

รายการ คาํอธบิาย 
รปูแบบทดสอบ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกรปูแบบทดสอบภายใน 

เลอืนภาพแนวนอน กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และตังคา่ เลอืนภาพแนวนอน 

เลอืนภาพแนวตัง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และตังคา่ เลอืนภาพแนวตัง 
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เมนูการตงัคา่ 2 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 2 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู การตงัคา่ 2 

 

รายการ คาํอธบิาย 

สญัญาณอัตโนมัต ิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการตรวจจับแหลง่สญัญาณอัตโนมัต ิ 

ปิดเมอืไมม่สีญัญาณ 
(นาท)ี กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และตังคา่การปิดแหลง่กําเนดิแสงอัตโนมัตเิมอืไมม่สีญัญาณ  

เปิดอัตโนมัต ิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง 
และเปิดทํางานหรอืปิดทํางานการเปิดเครอืงอัตโนมัตเิมอืมกีารจา่ยไฟ AC 

โหมดแสง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง และเลอืกโหมดแสงสาํหรับความสวา่งทสีงูขนึ 
หรอืความสวา่งทตํีาลง เพอืยดือายหุลอดใหน้านขนึ 

รเีซ็ตทังหมด กด  (ป้อน) / ►เพอืรเีซ็ตการตังคา่ทังหมดกลับเป็นคา่เรมิตน้ 

สถานะ กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู สถานะ ดหูนา้ 40 สําหรบัขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั สถานะ 

ระดับสงู 1 กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้สูเ่มนูขนัสงู 1 ด ูคณุสมบัต ิขนัสงู 1 ในหนา้ 41 

ระดับสงู 2 กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้สูเ่มนูขนัสงู 2 ด ูคณุสมบัต ิขนัสงู 2ในหนา้ 54 

แสงแบบกําหนดเอง 
ในโหมด แสงกาํหนดเอง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพอืเขา้ไปยัง 
และปรับความสวา่งของโปรเจ็กเตอรใ์หเ้สมอกนั 
หมายเหต:ุ เมอืโหมดแสงถกูตังคา่เป็น แสงกําหนดเอง ฟังกช์นั แสงกําหนดเอง จะเปิดทํางาน 

หมายเหต:ุ 
การหรแีสงเต็มท:ี ประหยัดการสนิเปลอืงพลงังานแหลง่กําเนดิแสงไดถ้งึ 50% เมอือยูใ่นหนา้จอเปลา่ (กดปุ่ ม 
BLANK) 
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สถานะ 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู การตงัคา่ 2 เลอืกสถานะ สถานะและกด ป้อน หรอื ► 
เพอืเขา้ไปยัง 

 

รายการ คาํอธบิาย 
เปิดสญัญาณ แสดงสญัญาณทเีปิดอยู ่

ขอ้มลูวดิโีอ 
แสดงความละเอยีด/ขอ้มลูวดิโีอสําหรับสญัญาณ RGB 
และมาตรฐานสสํีาหรับแหลง่สญัญาณวดิโีอ 

ชวัโมงแสง ขอ้มลูชวัโมงแสงทใีชไ้ปจะแสดงขนึมา 

เวอรช์นัซอฟตแ์วร ์ แสดงเวอรช์นัซอฟตแ์วรร์ะบบ 

ID รโีมทคอนโทรล แสดง ID ของผูค้วบคมุระยะไกล 

หมายเลขซเีรยีล การแสดงหมายเลขซเีรยีลของผลติภัณฑ ์
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คณุสมบตั ิขนัสงู 1 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 2 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู ขนัสงู 1 
จากนันกด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู ขนัสงู 1 กด ◄► เพอืเขา้ไปยัง 
และเปลยีนคา่สาํหรับการตังคา่ 

 

รายการ คาํอธบิาย 
ตําแหน่งเมนู กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเลอืกตําแหน่ง OSD ทแีตกตา่ง 

เมนูโปรง่ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเลอืกระดับความโปรง่ของพนืหลังของ OSD  

โหมดพลังงานตํา กดปุ่ ม ◄►เพอืเขา้และเปิดโหมดพลังงานตํา หรอื เปิดโดย Lan 

ความเร็วพัดลม 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และสลับระหวา่งความเร็วพัดลมปกต ิและความเร็วสงู  
หมายเหต:ุ เราแนะนําใหเ้ลอืกความเร็วสงูในบรเิวณทมีอีณุหภมูสิงู, ความชนืสงู หรอือัลตจิดูทสีงู 
(สงูกวา่ 1,500 ม./4,921 ฟตุ) 

ขอ้มลูแสง กด  (ป้อน) / ►เพอืเขา้ไปยังเมนู ขอ้มลูแสง 
เพอืแสดงชวัโมงแสงสําหรับโหมดแสงแตล่ะโหมด 

ID โปรเจ็กเตอร ์ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และปรับ ID โปรเจ็กเตอรส์องหลัก ตังแต ่00 ถงึ 98 

ID รโีมทคอนโทรล กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 
เพอืเลอืกรหัสการเชอืมตอ่ระยะไกลใหต้รงกบัการตังคา่รหัสการเชอืมตอ่ระยะไกลปัจจบุัน 

เครอืขา่ย กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู เครอืขา่ย ดหูนา้ 43 สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั 
เครอืขา่ย 

การตังคา่ HDBaseT กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านการตังคา่ HDBaseT 

หมายเหต:ุ 
เกยีวกบั “เปิดโดย Lan””, RJ45 จะสนับสนุนการปลกุเครอืงในโหมดน ีแต ่scalar ไมส่นับสนุน 

หมายเหต ุ: 
1. รหัสลกูคา้แบบ Remoter with Default มใีหใ้ชง้านสาํหรับการตังคา่ ID รโีมทคอนโทรล ใน OSD 
2. สถานะจะตรวจสอบไดส้าํหรับการตังคา่ ID รโีมทคอนโทรล ใน OSD 
3. หากผูใ้ชล้มืการตังคา่ ID รโีมทคอนโทรล ในปัจจบุัน โปรดกดปุ่ ม Status key เพอืตดิตอ่ INFORMATION OSD 
เพอืตรวจสอบการตังคา่ ID รโีมทคอนโทรล และปรับ ID ผา่นทาง Remoter เพอืใหใ้ชง้านไดก้บัการตังคา่ OSD 

4. หลังจากปรับคา่ ID รโีมทคอนโทรล จาก OSD แลว้ หากเมนู OSD ถกูปิด คา่ ID 
ใหมจ่ะไดเ้รมิใชง้านไดแ้ละทําการบันทกึ 

5. การตังคา่ "Default" หมายถงึ ID 0 ใน Remoter 
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หมายเหต:ุ 
1.เปิดใชง้านฟังกช์นั ควบคมุ HDBaseTเมอืคณุตอ้งการใชก้ลอ่ง TX ของ HDBaseT 

(ลบฟังกช์นัการควบคมุ RS232 และ RJ45/LAN จากโปรเจ็กเตอรไ์ปยังกลอ่ง TX ของ HDBaseT) 
ดตูารางฟังกช์นัการควบคมุ HDBaseT 

2.เมอืเปิดใชง้าน HDBaseT โหมดพลังงานตํา จะตังคา่อัตโนมัตเิป็น เปิดโดย HDBaseT 
3. ควบคมุ HDBaseTถกูปิดใชง้านเมอืสญัญาณกลอ่ง TX ของ HDBaseT ถกูตัดออก 

 

ตารางฟงักช์นัการควบคมุ HDBaseT 

ดา้นควบคมุ ฟงักช์นั 

โหมดโปรเจ็กเตอร ์

หมายเหต ุเปิดโหมดพลงั
งานตํา 

(<0.5W) 

เปิดโหมดพลงังา
นตํา 

โดย LAN 
(<3W) 

เปิดใชง้านการควบคมุ HDBaseT 
เปิดโหมดพลงังานตํา  
โดย HDBaseT(<6W) 

โป
รเ
จ็ก
เต
อร

 ์

IR ดา้นหนา้ (ไรส้าย) O O O(สามารถปิดใชง้านโดย OSD)   

IR ดา้นหลัง (ไรส้าย) O O O(สามารถปิดใชง้านโดย OSD)   

RS-232 O O X   

RJ45/LAN X O X   

รโีมทแบบมสีาย O O O   

กล
อ่ง

 T
X 
ขอ
ง 

H
D

Ba
se

T 
 

HDBT-IR(ไรส้าย) X X O   

RS-232 X X O   

RJ45/LAN X X O   

รโีมทแบบมสีาย X X O 
ผูใ้ชส้ามารถเชอืมตอ่รโีมทแบบมสีายที

ดา้น TX ของ HDBaseT 
เพอืใชง้านฟังกช์นัแบบมสีาย 

O: เปิดใชง้าน X : ปิดใชง้าน 
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เครอืขา่ย 

 

รายการ คาํอธบิาย 
สถานะเครอืขา่ย แสดงสถานะการเชอืมตอ่เครอืขา่ย 

DHCP 
กด ◄► เพอืเปิดหรอืปิด DHCP 
หมายเหต:ุ ถา้คณุเลอืก ปิด DHCP, ใหก้รอกฟิลด ์IP แอดเดรส, ซบัเน็ต มาสก,์ เกตเวย ์และ 
DNS ใหส้มบรูณ์ 

IP แอดเดรส  ป้อน IP แอดเดรสทถีกูตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

ซบัเน็ต มาสก ์ ป้อนซบัเน็ต มาสกท์ถีกูตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

เกตเวย ์ ป้อนเกตเวยแ์อดเดรสทถีกูตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

DNS ป้อนชอื DNS ทถีกูตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

เรมิใช ้ กด  (ป้อน) / ► เพอืยนืยันการตังคา่ 
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LAN_RJ45 

 

การทํางานของเทอรม์นัิล LAN แบบมสีาย 
นอกจากน ีคณุสามารถควบคมุและตรวจดแูลโปรเจ็กเตอรร์ะยะไกลจาก PC (หรอืโนต้บุค๊) ผา่น LAN แบบมสีายได ้
ความสามารถในการใชง้านไดก้บักลอ่งควบคมุ Crestron / AMX (Device Discovery) / Extron 
ชว่ยใหไ้มเ่พยีงแคส่ามารถจดัการโปรเจ็กเตอรบ์นเครอืขา่ยได ้
แตย่ังสามารถจัดการจากแผงควบคมุบนหนา้จอเบราเซอรข์อง PC (หรอืโนต้บุค๊) ไดด้ว้ย 
 Crestron เป็นเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนของ Crestron Electronics, Inc. ของประเทศสหรัฐอเมรกิา 
 Extron เป็นเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนของ Extron Electronics, Inc. ของประเทศสหรฐัอเมรกิา 
 AMX เป็นเครอืงหมายการคา้จดทะเบยีนของ AMX LLC ของประเทศสหรัฐอเมรกิา 
 PJLink ใชส้ําหรับการลงทะเบยีนเครอืงหมายการคา้และโลโก ้ในญปีุ่ น สหรฐัอเมรกิา และประเทศอนืๆ โดย 

JBMIA 

อปุกรณ์ภายนอกทสีนับสนุน 
โปรเจ็กเตอรน์ไีดร้ับการสนับสนุนโดยคําสงัทรีะบขุองตัวควบคมุ Crestron Electronics และซอฟตแ์วรท์เีกยีวขอ้ง 
(เชน่ RoomView ®) 

http://www.crestron.com/ 
โปรเจ็กเตอรน์ไีดร้ับการสนับสนุนโดย AMX ( Device Discovery ) 

http://www.amx.com/ 
โปรเจ็กเตอรน์สีอดคลอ้งในการสนับสนุนอปุกรณ์ Extron สาํหรับการอา้งองิ 

http://www.extron.com/ 
โปรเจ็กเตอรน์สีนับสนุนคําสงัทังหมดของ PJLink คลาส 1 (เวอรช์นั 1.00) 

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ 
 
สําหรับรายละเอยีดของขอ้มลูเกยีวกบัชนดิตา่งๆ ของอปุกรณ์ภายนอกซงึสามารถเชอืมตอ่เขา้กบัพอรต์ LAN/RJ45 
และควบคมุโปรเจ็กเตอรจ์ากระยะไกลได,้ รวมทังคําสงัควบคมุทสีนับสนุนสําหรับอปุกรณ์ภายนอกแตล่ะอยา่ง 
โปรดตดิตอ่กบัทมีบรกิารสนับสนุนโดยตรง 

http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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LAN_RJ45 
1. เชอืมตอ่สายเคเบลิ RJ45 เขา้กบัพอรต์ RJ45 บนโปรเจ็กเตอรแ์ละ PC (โนต้บุค๊) 

 
2. บน PC (แล็ปท็อป) เลอืก เรมิ →แผงควบคมุ →เครอืขา่ยและอนิเตอรเ์น็ต 
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3. คลกิขวาท ีการเชอืมตอ่แลนและเลอืก คณุสมบตั ิ

 
4. ในหนา้ตา่ง คณุสมบตั ิเลอืกแท็บ เครอืขา่ย และเลอืก อนิเทอรเ์น็ตโปรโตคอล (TCP/IP) 
5. คลกิ คณุสมบตั ิ

 

6. คลกิ ใช ้IP แอดเดรสตอ่ไปน ีและกรอก IP แอดเดรส และซบัเน็ต มาสก,์ จากนันคลกิ ตกลง 
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7. กดปุ่ ม เมนู บนโปรเจ็กเตอร ์
8. เลอืก การตงัคา่2→ ขนัสงู1 → เครอืขา่ย 
9. หลังจากเขา้ไปยัง เครอืขา่ย, ป้อนสงิตอ่ไปน:ี 

 DHCP: ปิด 
 IP Address (IP แอดเดรส): 10.10.10.10. 
 Subnet Mask (ซบัเน็ตมาสก)์: 255.255.255.0. 
 เกตเวย:์ 00.0.0 
 DNS เซริฟ์เวอร:์ 00.0.0 

10. กด  (ป้อน) / ► เพอืยนืยันการตังคา่ 
เปิดเว็บเบราเซอร ์ 
(ตัวอยา่งเชน่ Microsoft Internet Explorer ทมี ีAdobe Flash Player 9.0 หรอืสงูกวา่) 

 

11. ในแถบทอียู ่ป้อน IP แอดเดรส: 10.10.10.10. 
12. กด  (ป้อน) / ► 

โปรเจ็เตอรถ์กูตังคา่สําหรับการจัดการระยะไกล ฟังกช์นั LAN/RJ45 จะแสดงดังน ี
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ประเภท รายการ ความยาวการป้อน 

การควบคมุ Crestron 
IP แอดเดรส 15 
IP ID 3 
พอรต์ 5 

โปรเจ็กเตอร ์ ชอืโปรเจ็กเตอร ์ 10 

สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิ โปรดเยยีมชม http://www.crestron.com 

http://www.crestron.com/
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การเตรยีมการแจง้เตอืนอเีมล  
1. ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่ผูใ้ชส้ามารถเขา้ใชง้านโฮมเพจของฟังกช์นั LAN RJ45 ผา่นเว็บเบราเซอรไ์ด ้(ตัวอยา่งเชน่ 

Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0)  
2. จากโฮมเพจของ LAN/RJ45 ใหค้ลกิ อเีมลการตงัคา่การแจง้เตอืน 

 
3. โดยคา่เรมิตน้ กลอ่งป้อนเหลา่นใีน อเีมลการตงัคา่การแจง้เตอืนจะวา่ง  
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4. สําหรับการสง่อเีมลแจง้เตอืน ใหป้้อนขอ้มลูตอ่ไปน:ี 
ฟิลด ์SMTP เป็นเมลเซริฟ์เวอรส์ําหรับสง่อเีมลออก (โปรโตคอล SMTP) ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดนี์ 
ฟิลด ์To คอืทอียูอ่เีมลของผูร้บั (ตัวอยา่งเชน่ อเีมลของผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร)์ ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดน์ ี 
ฟิลด ์Cc สง่สําเนาการแจง้เตอืนถงึทอียูอ่เีมลทรีะบไุว ้นคีอืฟิลดเ์สรมิ (ตวัอยา่งเชน่ 
อเีมลของผูช้ว่ยผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร ์ 
ฟิลด ์From คอืทอียูอ่เีมลของผูส้ง่ (ตัวอยา่งเชน่ อเีมลของผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร ์ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดน์ ี 
เลอืกเงอืนไขการแจง้เตอืนโดยคลกิกลอ่งทตีอ้งการ  

 
หมายเหต:ุ กรอกขอ้มลูในฟิลดท์ังหมดตามทรีะบไุว ้ผูใ้ชส้ามารถคลกิ สง่เมลทดสอบ 
เพอืทดสอบวา่การตังคา่ใดถกูตอ้ง เพอืการสง่การแจง้เตอืนทางอเีมลทปีระสบผลสาํเร็จ 
คณุจําเป็นตอ้งเลอืกเงอืนไขการแจง้เตอืนและป้อนทอียูอ่เีมลทถีกูตอ้ง 
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RS232 โดยฟงักช์นั Telnet 
นอกเหนอืจากโปรเจ็กเตอรท์เีชอืมตอ่กบัอนิเตอรเ์ฟซ RS232 ดว้ยการสอืสาร “Hyper-Terminal” โดยการควบคมุคําสงั 
RS232 เฉพาะแลว้, ยังมวีธิคีวบคมุคําสงั RS232 แบบอนื ทเีรยีกวา่ “RS232 โดย TELNET” สําหรับอนิเตอรเ์ฟซ 
LAN/RJ45 ดว้ย 

คําแนะนําเรมิตน้อยา่งเร็วสําหรับ “RS232 โดย TELNET” 
ตรวจสอบและรับ IP แอดเดรสบน OSD ของโปรเจ็กเตอร ์
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โนต้บุค๊/PC สามารถเขา้ถงึหนา้เว็บของโปรเจ็กเตอรไ์ด ้
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่การตังคา่ “ไฟรว์อลลข์อง Windows” ถกูปิดทํางาน ในกรณีทฟัีงกช์นั “TELNET” 
ถกูกรองออกโดยโนต้บุค๊/PC 

 
เรมิ => โปรแกรมทังหมด => อปุกรณ์เสรมิ => พรอมตคํ์าสงั 
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ป้อนรปูแบบคําสงัดังแสดงดา้นลา่ง: 
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (กดปุ่ ม “ป้อน”) 
(ttt.xxx.yyy.zzz: IP แอดเดรสของโปรเจ็กเตอร)์ 
ถา้การเชอืมตอ่ Telnet พรอ้ม และผูใ้ชส้ามารถป้อนคําสงั RS232 เขา้ไป, จากนันกดปุ่ ม “ป้อน”, คําสงั RS232 
จะสามารถทํางานได ้

 

วธิเีปิดทํางาน TELNET ใน Windows 7 /8 / 10 
ตามคา่เรมิตน้ การตดิตังฟังกช์นั “TELNET” บน Windows ไมไ่ดร้วมมา 
แตผู่ใ้ชส้ามารถดําเนนิการไดโ้ดยการเปิดทํางาน “เปิดหรอืปิดคณุสมบัต ิWindows” 
เปิด “แผงควบคมุ” ใน Windows 

 
เปิด “โปรแกรม”  
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เลอืก “เปิดหรอืปิดคณุสมบัต ิWindows” เป็นเปิด 

 
กาเครอืงหมายทตีัวเลอืก “Telnet ไคลเอ็นต”์ จากนันกดปุ่ ม “ตกลง” 

 

แผน่ขอ้มลูสําหรับ "RS232 โดย TELNET" : 
1. Telnet: TCP 
2. พอรต์ Telnet: 23  

(สําหรับรายละเอยีดเพมิเตมิ โปรดตดิตอ่กบัตวัแทนหรอืทมีบรกิาร) 
3. ยทูลิติ ีTelnet: Windows "TELNET.exe" (โหมดคอนโซล) 
4. การตัดการเชอืมตอ่สําหรับการควบคมุ RS232-โดย-Telnet ตามปกต:ิ ปิดยทูลิติ ีTelnet บน Windows 

โดยตรงหลังจากการเชอืมตอ่ TELNET พรอ้ม 
5. ขอ้จํากดั 1 สําหรับการควบคมุ Telnet: มนีอ้ยกวา่ 50 

ไบตสํ์าหรับภาระงานเครอืขา่ยทสีาํเร็จสําหรับแอปพลเิคชนัการควบคมุ Telnet 
ขอ้จํากดั 2 สําหรับการควบคมุ Telnet: มนีอ้ยกวา่ 26 ไบตส์ําหรับคําสงั RS232 
ทสีมบรูณ์หนงึคําสงัสําหรับการควบคมุ Telnet 
ขอ้จํากดั 3 สําหรับการควบคมุ Telnet: การลา่ชา้ตําทสีดุสาํหรับคําสงั RS232 ถัดไปตอ้งมากกวา่ 200 (ms) 
(*, ใน Windows ยทูลิติ ี“TELNET.exe” ในตัว, ปุ่ ม “ป้อน” ทกีดจะมรีหัส “Carriage-Return” และ 
“ขนึบรรทัดใหม”่) 
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คณุสมบตั ิขนัสงู 2 
กดปุ่ ม เมนู เพอืเปิดเมนูOSD กด ◄► เพอืเลอืนไปยังเมนู การตงัคา่ 2 กด ▲▼ เพอืเลอืนไปยังเมนู ขนัสงู 2 
จากนันกด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพอืเลอืนขนึและลงในเมนู ขนัสงู 2 กด ◄► เพอืเขา้ไปยัง 
และเปลยีนคา่สาํหรับการตังคา่ 

 

รายการ คาํอธบิาย 

ตัวตังเวลาสลปี (นาท)ี 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยัง และตังคา่ตัวตังเวลา 
โปรเจ็กเตอรปิ์ดเครอืงโดยอัตโนมัตหิลังจากถงึชว่งเวลาทกํีาหนดไวล้ว่งหนา้ 

ตัวกรองสญัญาณ 
กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู ตัวกรองสญัญาณ ดหูนา้ 55 
สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั ตัวกรองสญัญาณ 

การตั งคา่กรองอากาศ กด  (ป้อน) / ► เพอืเขา้ไปยังเมนู การตังคา่ตัวกรองอากาศ ดหูนา้ 56 
สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิเกยีวกบั การตังคา่กรองอากาศ 
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ตวักรองสญัญาณ 
กดปุ่ ม ป้อน เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ย ตวักรองสญัญาณ 

 

รายการ คาํอธบิาย 
HDMI1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDMI1 

HDMI2 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDMI2  

HDMI3/MHL กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปเปิดหรอืปิดการใชง้านของ HDMI3/MHL-แหลง่ทใีชร้ว่มกันได ้

VGA กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ VGA 

คอมโพสติวดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณคอมโพสติวดิโีอ 

HDBaseT กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDBaseT 
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การตงัคา่กรองอากาศ 
กดปุ่ ม ENTER เพอืเขา้ไปยังเมนูยอ่ย การตงัคา่กรองอากาศ 

 

รายการ คําอธบิาย 
ชวัโมงกรองอากาศ การแสดงชวัโมงกรองอากาศ 

ตัวแจง้เตอืนเวลา กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพอืเขา้ไปยังและเลอืก ตัวเตอืนเวลา 

ตัวตังเวลารเีซต็ กด  (ป้อน) / ► เพอืยนืยันการตังคา่ 
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การบํารงุรกัษาและระบบรกัษาความปลอดภยั 
การทําความสะอาดไสก้รองอากาศ 

แผน่กรองอากาศ ชว่ยป้องกนัฝุ่ นไมใ่หส้ะสมบนพนืผวิของชนิสว่นออปตคิัลภายในโปรเจ็กเตอร ์
ถา้แผน่กรองสกปรกหรอือดุตัน โปรเจ็กเตอรข์องคณุอาจรอ้นเกนิไป หรอืทําใหค้ณุภาพของภาพทฉีายลดลง 

1. ปิดเครอืงโปรเจ็กเตอร ์
และถอดปลักสายไฟ AC 
จากเตา้เสยีบ AC 

 

 

2. การทําความสะอาดแผน่กรองดว้ย
เครอืงดดูฝุ่ น 

 

 ขอ้ควรระวงั: 
แนะนําใหห้ลกีเลยีงสภาพแวดลอ้มทมีฝีุ่ นมากหรอืมคีวนัเมอืคณุใชโ้ปรเจ็กเตอร ์
เนอืงจากอาจทําใหค้ณุภาพของภาพตําลง 
ถา้แผน่กรองอดุตนัอยา่งมาก และไมส่ามารถทําความสะอาดได ้ใหเ้ปลยีนแผน่กรองใหม ่
 

หมายเหต:ุ  
ในการเขา้ถงึแผน่กรอง แนะนําใหใ้ชบ้นัได อยา่ถอดโปรเจ็กเตอรจ์ากผนงัทยีดึ 
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การเปลยีนแผน่กรอง 

1. ปิดเครอืงโปรเจ็กเตอร ์
และถอดปลักสายไฟ AC 
จากเตา้เสยีบ AC 

ทําความสะอาดฝุ่ นบนโปรเจ็กเ
ตอร ์และรอบๆ 
ชอ่งระบายอากาศ 

นําโมดลูแผน่กรองออกจากโป
รเจ็กเตอร ์

 

2. ยกแผน่กรองจากฝาปิดแผน่กร
อง 

ใสแ่ผน่กรองใหมล่งในฝาปิด 

 

3. ใสฝ่าปิดแผน่กรองกลับไปยังโ
ปรเจ็กเตอร ์

 

4. เปิดโปรเจ็กเตอร ์และรเีซ็ตตัวตังเวลากรองอากาศ หลังจากทเีปลยีนแผน่กรองอากาศแลว้ 
ตังคา่ชวัโมงกรองอากาศใหม:่ 
กดs เมนู> เลอืก การตงัคา่ 2 >> ขนัสงู 2>>> การต ังคา่กรองอากาศและเลอืก 
ตวัตงัเวลารเีซ็ต  กดปุ่ ม  (ป้อน) / ► เพอืตังคา่ตัวจับเวลาใหม ่

คาํเตอืน:
 อยา่ลา้งแผน่กรองดว้ยนํา หรอืของเหลวอนืๆ 

 

 สําคญั: 
ไฟ LED ของแผน่กรองจะสวา่งขนึเมอืเวลาบรกิารการกรองเปิด 
หากแผน่กรองเสยี กรณุาใชแ้ผน่กรองใหม ่

ดงึออกมาและนาํออก 
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การทําความสะอาดโปรเจ็กเตอร ์
การทําความสะอาดโปรเจ็กเตอรโ์ดยการกําจัดฝุ่ นและสงิสกปรกออก จะชว่ยใหมั้นใจถงึการทํางานทปีราศจากปัญหา  

คําเตอืน: 
1. ใหแ้น่ใจวา่ปิดเครอืง และถอดปลักโปรเจ็กเตอรเ์ป็นเวลาอยา่งนอ้ย 30 นาทกีอ่นทจีะทําความสะอาด 
การทําไมเ่ชน่น ีอาจเป็นผลใหเ้กดิการไหมอ้ยา่งรนุแรง 
2. ใชเ้ฉพาะผา้เปียกหมาดๆ ในขณะททํีาความสะอาดเทา่นัน 
อยา่ใหนํ้าเขา้ไปในชอ่งระบายอากาศบนโปรเจ็กเตอร ์ 
3. ถา้มนํีาเขา้ไปดา้นในโปรเจ็กเตอรเ์ล็กนอ้ยในขณะททํีาความสะอาด อยา่เพงิเสยีบปลักโปรเจ็กเตอร ์
และปลอ่ยทงิไวใ้นหอ้งทมีอีากาศถา่ยเทดเีป็นเวลาหลายชวัโมงกอ่นทจีะใช ้
4. ถา้มนํีาปรมิาณมากเขา้ไปดา้นในโปรเจ็กเตอรใ์นขณะททํีาความสะอาด ใหนํ้าโปรเจ็กเตอรไ์ปเขา้รับบรกิาร 

การทําความสะอาดเลนส ์
คณุสามารถซอืสารทําความสะอาดเลนสอ์อปตกิจากรา้นขายกลอ้งโดยสว่นใหญ ่
ดขูนัตอนตอ่ไปนใีนการทําความสะอาดเลนสโ์ปรเจ็กเตอร ์

1. ใชผ้า้นุ่มทสีะอาดชบุสารทําความสะอาดเลนสอ์อปตกิเล็กนอ้ย 
(อยา่ใชส้ารทําความสะอาดกบัเลนสโ์ดยตรง) 

2. เชด็เลนสเ์ป็นแนววงกลมอยา่งนุ่มนวล 

ขอ้ควรระวงั: 
1. อยา่ใชส้ารทําความสะอาดหรอืตัวทําละลายชนดิขดั 
2. เพอืป้องกนัการเปลยีนสหีรอืทําใหตั้วเครอืงซดีจาง อยา่ใหส้ารทําความสะอาดโดนตัวเครอืงโปรเจ็กเตอร ์

การทําความสะอาดตัวเครอืง 
ดขูนัตอนตอ่ไปนใีนการทําความสะอาดตัวเครอืงโปรเจ็กเตอร ์

1. เชด็ฝุ่ นใหส้ะอาดดว้ยผา้เปียกหมาดๆ 
2. ใชนํ้าอุน่และสารทําความสะอาดอยา่งออ่น (เชน่การใชนํ้ายาลา้งจาน) ทําใหผ้า้ชนื, 

จากนันเชด็ตัวเครอืง 
3. ลา้งสารทําความสะอาดทังหมดออกจากผา้ จากนันเชด็โปรเจ็กเตอรอ์กีครัง 

ขอ้ควรระวงั: 
เพอืป้องกนัการเปลยีนสหีรอืทําใหตั้วเครอืงซดีจาง อยา่ใชส้ารทําความสะอาดทมีสีว่นผสมของแอลกอฮอล ์
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การใชล็้อคทางกายภาพ 
การใชง้าน Kensington สล็อตความปลอดภัย 

ถา้คณุกังวลเกยีวกบัความปลอดภัย ใหย้ดึโปรเจ็กเตอรเ์ขา้วัตถทุเีคลอืนทไีมไ่ดด้ว้ยสล็อต 
และสายเคเบลิเพอืความปลอดภัยของ Kensington 

 

หมายเหต:ุ 
ตดิตอ่ผูจํ้าหน่ายของคณุสําหรับรายละเอยีดในการซอืสายเคเบลิเพอืความปลอดภัยของ Kensington 
ทเีหมาะสม 
ล็อคเพอืความปลอดภัยทสีอดคลอ้งกบัระบบรักษาความปลอดภัย MicroSaver ของ Kensington 
ถา้คณุมขีอ้คดิเห็นใดๆ ตดิตอ่: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A. โทร: 
800-535-4242, http://www.Kensington.com 

การใชล็้อกแถบเพอืความปลอดภัย 
นอกเหนอืจากฟังกช์นัการป้องกนัดว้ยรหัสผา่น และล็อก Kensington แลว้, 
แถบเพอืความปลอดภยัก็สามารถชว่ยป้องกนัโปรเจ็กเตอรจ์ากการใชท้ไีมไ่ดร้ับอนุญาตได ้
ดภูาพตอ่ไปน ี

 

http://www.kensington.com/
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การแกไ้ขปญัหา 
ปญัหาและวธิแีกไ้ขปญัหาทวัไป 

แนวทางเหลา่นใีหเ้ทคนคิในการจัดการกบัปัญหาตา่งๆ ทคีณุอาจพบในขณะทใีชโ้ปรเจ็กเตอร ์
ถา้ปัญหายังคงไมส่ามารถแกไ้ขได ้ใหต้ดิตอ่ตัวแทนจําหน่ายของคณุเพอืขอความชว่ยเหลอื 
บอ่ยครังหลังจากทใีชเ้วลาในการพจิารณาแกไ้ขปัญหา จะพบวา่ปัญหาบางอยา่งนันงา่ยมาก เชน่ การเชอืมตอ่หลวม 
ตรวจสอบรายการตอ่ไปน ีกอ่นทจีะดําเนนิการแกไ้ขปัญหาทเีฉพาะเจาะจง 

ใชอ้ปุกรณ์ไฟฟ้าอนืๆ เพอืยนืยันวา่เตา้เสยีบไฟฟ้านันทํางานเป็นปกต ิ
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรเ์ปิดเครอืงอยู ่
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่การเชอืมตอ่ทังหมดถกูเสยีบอยา่งแน่นหนา  
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรเ์ปิดเครอืงอยู ่
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ PC ทเีชอืมตอ่อยูไ่มไ่ดอ้ยูใ่นโหมดซสัเพนด ์
ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่คอมพวิเตอรโ์นต้บุค๊ทเีชอืมตอ่อยู ่ถกูกําหนดคา่สาํหรับจอแสดงผลภายนอก 

(โดยปกต ิทําไดโ้ดยการกดปุ่ มผสม Fn บนโนต้บุค๊) 

เทคนคิสําหรบัการแกไ้ขปญัหา 
ในสว่นเฉพาะของปัญหาแตล่ะสว่น ลองทําขนัตอนในลําดับทแีนะนํา นอีาจชว่ยคณุแกไ้ขปัญหาไดร้วดเร็วขนึ 
พยายามระบปัุญหา และหลกีเลยีงการเปลยีนชนิสว่นทไีมไ่ดเ้สยีหาย 
ตัวอยา่งเชน่ ถา้คณุเปลยีนแบตเตอรแีลว้ แตปั่ญหายังคงอยู ่ใหใ้สแ่บตเตอรเีดมิกลับคนื และไปยังขนัตอนถัดไป  
จดบันทกึถงึขนัตอนทคีณุทําในขณะทแีกไ้ขปัญหา: 
ขอ้มลูเหลา่นอีาจเป็นประโยชนเ์มอืคณุโทรหาฝ่ายสนับสนุนดา้นเทคนคิ หรอืเพอืใชส้ง่ผา่นไปยังชา่งซอ่ม 
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ขอ้ความผดิพลาด LED 
ขอ้ความรหสัขอ้ผดิพลาด LED เพาเวอร ์ LED แสง LED อณุหภมู ิ

แหลง่กําเนดิแสงพรอ้ม ตดิ ดับ ดับ 
เรมิ กะพรบิ ดับ ดับ 
กําลังทําความเย็น กะพรบิ ดับ ดับ 
อณุหภมูสิงูเกนิ T1 ดบั กะพรบิ 1 ครัง ตดิ 
อณุหภมูสิงูเกนิ T2 ดบั กะพรบิ 2 ครัง ตดิ 
อณุหภมูสิงูเกนิ T3 ดบั กะพรบิ 3 ครัง ตดิ 
อณุหภมูสิงูเกนิ T4 ดบั กะพรบิ 4 ครัง ตดิ 
อณุหภมูสิงูเกนิ T5 ดบั กะพรบิ 5 ครัง ตดิ 
ขอ้ผดิพลาดเซนเซอรค์วามรอ้นเกนิ กะพรบิ 4 ครงั ดับ ดับ 
แหลง่กําเนดิแสงผดิพลาด กะพรบิ 5 ครงั ดับ ดับ 
พัดลม 1 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 1 ครัง ดับ 
พัดลม 2 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 2 ครัง ดับ 
พัดลม 3 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 3 ครัง ดับ 
พัดลม 4 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 4 ครัง ดับ 
พัดลม 5 ผดิพลาด  กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 5 ครัง ดับ 
พัดลม 6 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 6 ครัง ดับ 
พัดลม 7 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 7 ครัง ดับ 
พัดลม 8 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 8 ครัง ดับ 
พัดลม 9 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 9 ครัง ดับ 
พัดลม 10 ผดิพลาด กะพรบิ 6 ครงั กะพรบิ 10 ครัง ดับ 
1W MCU ตรวจพบวา่สเกลหยดุทํางาน กะพรบิ 2 ครงั ดับ ดับ 
ตัวเครอืงเปิด กะพรบิ 7 ครงั ดับ ดับ 
เปิดเลนส ์ กะพรบิ 7 ครงั กะพรบิ 1 ครัง ดับ 
DMD ผดิพลาด กะพรบิ 8 ครงั ดับ ดับ 
ลอ้สผีดิพลาด กะพรบิ 9 ครงั ดับ ดับ 
ลอ้ฟอสเฟอรผ์ดิพลาด กะพรบิ 9 ครงั กะพรบิ 1 ครัง ดับ 

ในกรณีทเีกดิขอ้ผดิพลาด โปรดตัดการเชอืมตอ่สายไฟ AC และรอเป็นเวลาหนงึ (1) 
นาทกีอ่นทจีะเรมิเปิดโปรเจ็กเตอรใ์หม ่หากไฟหลอด หาก LED แหลง่กําเนดิแสงหรอืเพาเวอรยั์งคงกะพรบิอยู ่
หรอืไฟแสดงอณุหภมู ิLED สงูเกนิตดิ โปรดตดิตอ่ศนูยใ์หบ้รกิารของคณุ 

ปญัหาเกยีวกบัภาพ 
ปญัหา: ไมม่ภีาพปรากฏบนหนา้จอ 

1. ตรวจสอบการตังค่าบนโนต้บุ๊คหรือเดสกท์อป PC ของคุณ 
2. ปิดอุปกรณ์ทังหมด และเปิดเครืองอกีครังในลําดับทถีูกตอ้ง 

ปญัหา: ภาพเบลอ  

1.  ปรับ โฟกสั บนโปรเจ็กเตอร ์
2.  กดปุ่ ม อตัโนมตั ิบนรีโมทคอนโทรลหรือโปรเจ็กเตอร ์
3.  ตรวจดูใหแ้น่ใจว่าระยะทางจากโปรเจ็กเตอร์ถงึหนา้จออยู่ภายในช่วงทรีะบุ 
4.  ตรวจสอบว่าเลนสโ์ปรเจ็กเตอร์สะอาด 
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ปญัหา: ภาพทดีา้นบนหรอืดา้นลา่งกวา้งกวา่ (ลกัษณะสเีหลยีมคางหม)ู  

1.  จัดตําแหน่งของโปรเจ็กเตอรใ์หต้ังฉากกับหนา้จอมากทสีุดเท่าทจีะเป็นไปได ้ 
2.  ใชปุ้่ ม คยีส์โตน บนรีโมทคอนโทรลหรือโปรเจ็กเตอร์เพือแกไ้ขปัญหา 

ปญัหา: ภาพกลบัดา้น  

ตรวจสอบการตังค่าการฉาย ในเมนู การตงัค่า 1 ใน OSD 

ปญัหา: ภาพเป็นรวิ 
1.  ตังค่าความถ ีและการตังค่า การตดิตามในเมนูรูปภาพ->คอมพวิเตอร ์ของ OSD 

ไปยังการตังค่าเรมิตน้ 
2.  เพือใหแ้น่ใจว่าปัญหาไม่ไดม้ีสาเหตุจากวดิโีอการ์ดของ PC ทเีชอืมต่ออยู่ 

ใหเ้ชอืมต่อไปยังคอมพวิเตอร์อกีเครืองหนึง  
ปญัหา: ภาพดจูดื โดยไมม่คีอนทราสต ์
ปรับการตังค่าคอนทราสตใ์นเมนู รูปภาพ ของ OSD 

ปญัหา: สขีองภาพทฉีายไมต่รงกบัภาพตน้ฉบบั 
ปรับการตังค่า อุณหภูมสิ ีและการตังค่า แกมมา่  ในเมนู รูปภาพ->ขนัสูงของ OSD 

ปญัหาของแหลง่กําเนดิแสง 
ปญัหา: ไมม่แีสงออกจากโปรเจ็กเตอร ์

1. ตรวจสอบว่าสายเพาเวอร์เชอืมต่ออย่างแน่นหนา 
2. ตรวจดูใหแ้น่ใจว่าแหล่งพลังงานทํางานถูกตอ้ง โดยการทดสอบกับอุปกรณ์ไฟฟ้าอนื 
3. เรมิโปรเจ็กเตอร์ใหม่ในลําดับทถีูกตอ้ง และตรวจสอบว่า LED เพาเวอร์ตดิ 

ปญัหาเกยีวกบัรโีมทคอนโทรล 
ปญัหา: โปรเจ็กเตอรไ์มต่อบสนองตอ่รโีมทคอนโทรล  

1. เล็งรีโมทคอนโทรลไปยังเซนเซอร์รีโมทบนโปรเจ็กเตอร ์ 
2. ใหแ้น่ใจว่าเสน้ทางระหว่างรีโมทและเซนเซอร์ไม่มีอะไรขวางกัน 
3. ปิดหลอดฟลูออเรสเซนตใ์นหอ้ง 
4. ตรวจสอบขัวแบตเตอรี 
5. เปลยีนแบตเตอรี 
6. ปิดอุปกรณ์ทใีชอ้นิฟราเรดอนืๆ ในบรเิวณใกลเ้คยีง 
7. นํารีโมทคอนโทรลไปซ่อม 

ปญัหาเกยีวกบัเสยีง 
ปญัหา: ไมม่เีสยีง 

1. ปรับระดับเสยีงบนรีโมทคอนโทรล  
2. ปรับระดับเสยีงของแหล่งกําเนิดเสยีง 
3. ตรวจสอบการเชอืมต่อสายเคเบลิเสยีง 
4. ทดสอบเอาตพ์ุตเสยีงของแหล่งกําเนิดดว้ยลําโพงอนืๆ 
5. นําโปรเจ็กเตอร์ไปซ่อม 

ปญัหา: เสยีงแตก 
1. ตรวจสอบการเชอืมต่อสายเคเบลิเสยีง 
2. ทดสอบเอาตพ์ุตเสยีงของแหล่งกําเนิดดว้ยลําโพงอนืๆ 
3. นําโปรเจ็กเตอร์ไปซ่อม 

การนําโปรเจ็กเตอรไ์ปซอ่ม 
ถา้คณุไมส่ามารถแกไ้ขปัญหาได ้คณุควรนําโปรเจ็กเตอรไ์ปซอ่ม บรรจโุปรเจ็กเตอรใ์น กลอ่งดังเดมิทมีาพรอ้มเครอืง 
ใสเ่อกสารทอีธบิายถงึปัญหา และรายการตรวจสอบของขนัตอนทคีณุดําเนนิการในขณะทพียายามแกไ้ขปัญหา: 
ขอ้มลูเหลา่นอีาจมปีระโยชนต์อ่ชา่งบรกิาร ในการเขา้รับบรกิาร ใหส้ง่คนืโปรเจ็กเตอรไ์ปยังสถานทซีงึคณุซอืเครอืงมา 
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คาํถาม & คาํตอบเกยีวกบั HDMI 
ถาม  อะไรคอืความแตกตา่งระหวา่งสายเคเบลิ HDMI “มาตรฐาน” กบัสายเคเบลิ HDMI 

“ความเร็วสงู”? 
เมือเร็วๆ นี  HDMI Licensing, LLC 
ไดป้ระกาศว่าสายเคเบลิควรไดร้ับการทดสอบเป็นสายเคเบลิมาตรฐาน หรือความเร็วสูง  
˙สายเคเบลิ HDMI มาตรฐาน (หรือ “ประเภท 1”) ไดร้ับการทดสอบว่าทํางานทคีวามเร็ว 75Mhz 
หรือสูงถงึ 2.25Gbps ซงึเทยีบเท่ากับสัญญาณ 720p/1080i  
˙สายเคเบลิ HDMI ความเร็วสูง (หรือ “ประเภท 2”) HDMI ไดร้ับการทดสอบว่าทํางานทคีวามเร็ว 

340Mhz หรือสูงถงึ 10.2Gbps ซงึคอืแบนดว์ดิธท์สีูงทสีุดในขณะนีบนสายเคเบลิ HDMI 
และสามารถจัดการกับสัญญาณ 1080p ซงึประกอบดว้ยความลกึสทีเีพมิขนึ 
และ/หรืออัตรารีเฟรชทเีพมิขนึจากแหล่งสัญญาณ นอกจากนี 
สายเคเบลิความเร็วสูงยังสามารถสนับสนุนการทํางานของจอแสดงผลทมีีความละเอยีดสูงกว่า เช่น 
จอภาพ WQXGA ซเินม่า (ความละเอยีด 2560 x 1600) ไดด้ว้ย 

 
ถาม  ฉนัจะใชส้ายเคเบลิ HDMI ทมีคีวามยาวมากกวา่ 10 เมตรไดอ้ยา่งไร? 

มีอะแดปเตอร์ HDMI มากมายททํีางานกับโซลูชัน HDMI 
ซงึเพมิระยะทางการทํางานทมีีประสทิธภิาพของสายเคเบลิ จากระยะทางทัวไป 10 
เมตรใหม้ีระยะทางไกลกว่านีมาก บรษัิทเหล่านี ผลติโซลูชันทหีลากหลาย 
ซงึประกอบดว้ยสายเคเบลิแอกทฟี (วงจรอเิล็กทรอนิกสท์ใีชไ้ฟฟ้าสรา้งเขา้ไปในสายเคเบลิ 
ซงึเพมิและขยายสัญญาณของสายเคเบลิ), รีพีตเตอร์, แอมปลฟิายเออร์ รวมทังโซลูชัน CAT5/6 
และไฟเบอร ์

 
ถาม  จะบอกไดอ้ยา่งไรวา่สายเคเบลิเป็นสายเคเบลิทไีดร้บัการรบัรอง HDMI? 

ผลติภัณฑ ์HDMI ทังหมดจําเป็นตอ้งไดร้ับการรับรองโดยผูผ้ลติ 
เป็นส่วนของขอ้มูลจําเพาะในการทดสอบความสอดคลอ้งกับ HDMI อย่างไรก็ตาม 
อาจมีบางกรณีซงึสายเคเบลิทมีีโลโก ้HDMI แต่ไม่ไดรั้บการทดสอบอย่างเหมาะสม HDMI Licensing, 
LLC มีการสบืสวนกรณีเหล่านีอยู่ในขณะนี เพือใหมั้นใจว่าเครืองหมายการคา้ HDMI 
ถูกใชอ้ย่างเหมาะสมในตลาด เราแนะนําใหลู้กคา้ซอืสายเคเบลิจากแหล่งทมีชีอืเสยีง 
และบรษัิททไีวว้างใจได ้

สําหรับขอ้มลูเพมิเตมิอยา่งละเอยีด ใหต้รวจสอบท ีhttp://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49 

http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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ขอ้มลูจําเพาะ 
ขอ้มลูจําเพาะ 
ชอืรุน่ DU4871Z 

ชนดิการแสดงผล 0.67 WUXGA, S600 

ความละเอยีด WUXGA, 1920x1200 

อตัราสว่นระยะทาง 1.15~1.9 

อตัราการซูม ซมูเอง 1.65X ปรับโฟกสัเอง 

การแกไ้ขภาพเพยีน 
แนวตงั ±30° สําหรับ ±30 ขนั 

แนวนอน ±30° สําหรับ ±30 ขนั 

วธิกีารฉายภาพ ดา้นหนา้, ดา้นหลัง, ตังโตะ๊/เพดาน (ดา้นหลงั, ดา้นหนา้) 

ความเขา้กนัไดข้องขอ้มลู VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz Mac 

SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p 

ระบบวดิโีอทใีชร้ว่มกนัได ้ NTSC (M, 3.58/4.43 MHz), PAL (B,D,G,H,I,M,N), SECAM (B,D,G,K,K1,L) 

H-ซงิค ์ 15.31 – 102 kHz 

V-ซงิค ์ 24 - 30Hz, 47 – 120 Hz 

ใบรบัรองดา้นความปลอดภยั FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP, C-tick 

เงอืนไขการทาํงานในสงิแวดลอ้ม 0° ~ 40°C, 10% ถงึ 85% (ไมค่วบแน่น) 

สภาพอากาศในการเก็บรกัษา -20° ~ 60°C, 5% ถงึ 95% (ไมม่กีารกลันตวัเป็นหยดนํา) 

ขนาด 360มม. (กวา้ง) x 451.5มม. (ลกึ) x 166มม. (สงู) 

อนิพตุ AC AC สากล 100 – 240, ทัวไป @ 110VAC (100 – 240)/+-10% 

การสนิเปลอืงพลงังาน 530W (ธรรมดา), 380W (อโีค)่ , <0.5W (สแตนดบ์าย), <2W (เปิดโดย Lan) 
แหลง่แสง:เลเซอร-์ฟอสเฟอร ์ 2 MCL 

ลําโพงเสยีง 5W x 2 

เทอรม์นิลัอนิพตุ 

VGA เขา้ x 1 

มนิแิจ็คสเตอรโิอ x 1 

คอมโพสติ วดิโีอ x 1 

HDMI (MHL) x 1, HDMI x 2 

ไมโครโฟนมนิแิจ็ค x 1 

สญัญาณเสยีง RCA (R/L) x 1 

HDBaseT x 1 

เทอรม์นิลัเอาตพ์ตุ 

VGA x 1 

เสยีงออก x 1 

USB ชนดิ A สาํหรับการสนับสนุนพลังงานบน WHDI x 1 

การเชอืมตอ่แบบ 3D x 1 
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เทอรม์นิลัควบคมุ 
RS-232 x 1  

RJ45 x 1 (10/100Mbps) 

USB มนิ ิB สําหรับการบรกิาร x 1 

ล็อคป้องกนั 
สล็อตป้องกนั Kensington 

แถบระบบป้องกนั 

หมายเหต:ุ สาํหรับขอ้ซกัถามเกยีวกับขอ้มลูจําเพาะของผลติภัณฑ ์โปรดตดิตอ่ผูจ้ัดจําหน่ายในพนืทขีองคณุ  

 



คูม่อืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

–67– 

ระยะทางการฉาย vs ขนาดการฉาย 

 

ตารางระยะทางการฉาย และขนาด 
DX4730Z_XGA: TR: 1.51~2.5, ออฟเซต็=121% 

 กวา้ง เทเล 
ระยะทาง (ม.) 1.5 2.5 3 5 1.5 2.5 3 5 

ทแยงมมุ (") 48.9 81.5 97.8 163.0 29.5 49.2 59.1 98.4 

ความกวา้งภาพ (มม.) 993.4 1655.6 1986.8 3311.3 600.0 1000.0 1200.0 2000.0 

ความสงูภาพ (มม.) 745.0 1241.7 1490.1 2483.4 450.0 750.0 900.0 1500.0 

h (มม.) 372.5 620.9 745.0 1241.7 225.0 375.0 450.0 750.0 

O (มม.) 529.0 881.6 1057.9 1763.2 319.5 532.5 639.0 1065.0 

A (มม.) 156.5 260.8 312.9 521.5 94.5 157.5 189.0 315.0 

 

DU4771Z_WUXGA: TR: 1.15~1.9, ออฟเซต็=115% 

 กวา้ง เทเล 
ระยะทาง (ม.) 1.5 2.5 3 5 1.5 2.5 3 5 

ทแยงมมุ (") 60.6 100.9 121.1 201.9 36.7 61.1 73.3 122.2 

ความกวา้งภาพ (มม.) 1304.3 2173.9 2608.7 4347.8 789.5 1315.8 1578.9 2631.6 

ความสงูภาพ (มม.) 815.2 1358.7 1630.4 2717.4 493.4 822.4 986.8 1644.7 

h (มม.) 407.6 679.3 815.2 1358.7 246.7 411.2 493.4 822.4 

O (มม.) 529.9 883.2 1059.8 1766.3 320.7 534.5 641.4 1069.1 

A (มม.) 122.3 203.8 244.6 407.6 74.0 123.4 148.0 246.7 
ออฟเซ็ต % = O/(2xh) × 100% 
O=A+h 
h=(1/2) × (ความสงูภาพ) 
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ตารางโหมดไทมม์งิ 
ตารางความถทีสีนับสนุน 

เครอืงหาสญัญาณ PC เพอืเลอืกความละเอยีดทเีหมาะสมโดยอัตโนมัต ิ
สญัญาณบางอยา่งอาจจําเป็นตอ้งมกีารปรับดว้ยตัวเอง 

สญัญาณ ความละเอยีด ซงิคแ์นวนอน 
( KHZ ) 

ซงิคแ์นวตงั 
( HZ ) คอมโพสติ คอมโพเนนต ์ RGB/BNC 

(อนาล็อก) 
DVI/HDMI/ 

HDBASET 
(ดจิติอล) 

NTSC － 15.734 60.0 ○ － － －
PAL/SECAM － 15.625 50.0 ○ － － －

VESA 

640 x 400 37.9 85.08 － － ○ ○ 
720 x 400 31.5 70.1 － － ○ ○ 
720 x 400 37.9 85.04 － － ○ ○ 
640 x 480 31.5 60.0 － － ○ ○ 
640 x 480 37.9 72.8 － － ○ ○ 
640 x 480 37.5 75.0 － － ○ ○ 
640 x 480 43.3 85.0 － － ○ ○ 
800 x 600 35.2 56.3 － － ○ ○ 
800 x 600 37.9 60.3 － － ○ ○ 
800 x 600 46.9 75.0 － － ○ ○ 
800 x 600 48.1 72.2 － － ○ ○ 
800 x 600 53.7 85.1 － － ○ ○ 
800 x 600 76.3 120.0 － － ○ ○ 
1024 x 576 35.8 60.0 － － ○ ○ 
1024 x 600 37.3 60.0 － － ○ ○ 
1024 x 600 41.5 65.0 － － ○ ○ 
1024 x 768 48.4 60.0 － － ○ ○ 
1024 x 768 56.5 70.1 － － ○ ○ 
1024 x 768 60.0 75.0 － － ○ ○ 
1024 x 768 68.7 85.0 － － ○ ○ 
1024 x 768 97.6 120.0 － － ○ ○ 
1024 x 768 99.0 120.0 － － ○ ○ 
1152 x 864 67.5 75.0 － － ○ ○ 
1280 x 720 45.0 60.0 － － ○ ○ 
1280 x 720 90.0 120.0 － － ○ ○ 
1280 x 768 47.4 60.0 － － ○ ○ 
1280 x 768 47.8 59.9 － － ○ ○ 
1280 x 800 49.7 59.8 － － ○ ○ 
1280 x 800 62.8 74.9 － － ○ ○ 
1280 x 800 71.6 84.9 － － ○ ○ 
1280 x 800 101.6 119.9 － － ○ ○ 
1280 x 1024 64.0 60.0 － － ○ ○ 
1280 x 1024 80.0 75.0 － － ○ ○ 
1280 x 1024 91.1 85.0 － － ○ ○ 
1280 x 960 60.0 60.0 － － ○ ○ 
1280 x 960 85.9 85.0 － － ○ ○ 
1360 x 768 47.7 60.0 － － ○ ○ 
1400 x 1050 65.3 60.0 － － ○ ○ 
1440 x 900 55.5 59.9 － － ○ ○ 
1440 x 900 55.9 59.9 － － ○ ○ 
1440 x 900 70.6 75.0 － － ○ ○ 
1600 x1200 75.0 60.0 － － ○ ○ 
1680 x 1050 64.7 59.9 － － ○ ○ 
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สญัญาณ ความละเอยีด ซงิคแ์นวนอน 
( KHZ ) 

ซงิคแ์นวตงั 
( HZ ) คอมโพสติ คอมโพเนนต ์ RGB/BNC 

(อนาล็อก) 
DVI/HDMI/ 

HDBASET 
(ดจิติอล) 

1680 x 1050 65.3 60.0 － － ○ ○ 
1920 x 1200 74.0 60.0 － － ○ ○ 
1920 x 1080 67.5 60.0 － － ○ ○ 

Apple 
Macintosh 

640 x 480 35.0 66.7 － － ○ ○ 
832 x 624 49.7 74.5 － － ○ ○ 
1024 x 768 60.2 74.9 － － ○ ○ 
1152 x 870 68.7 75.1 － － ○ ○ 

SDTV 480i 15.734 60.0 － ○ － ○ 
576i 15.625 50.0 － ○ － ○ 

EDTV 576p 31.3 50.0 － ○ － ○ 
480p 31.5 60.0 － ○ － ○ 

HDTV 

720p 37.5 50.0 － ○ － ○ 
720p 45.0 60.0 － ○ － ○ 
1080i 33.8 60.0 － ○ － ○ 
1080i 28.1 50.0 － ○ － ○ 
1080p 27 24.0 － ○ － ○ 
1080p 28 25.0 － ○ － ○ 
1080p 33.7 30.0 － ○ － ○ 
1080p 56.3 50.0 － ○ － ○ 
1080p 67.5 60.0 － ○ － ○ 

O: ความถทีรีองรับ 
—: ความถทีไีมร่องรับ 
ความละเอยีดเนทฟีของหนา้จอคอื 1280 x 800 
ความละเอยีดอนืทนีอกเหนอืจากความละเอยีดเนทฟี อาจแสดงโดยมขีนาดของขอ้ความหรอืเสน้ทไีมส่มําเสมอ 

สหีมายถงึสามารถแสดงไดเ้ทา่นัน (4:3 เทา่นัน) 
สหีมายถงึอาจมสีญัญาณรบกวนเล็กนอ้ยทยีอมรับได ้
เครอืงมอืตรวจสอบหลักของไทมม์งิ HDTV คอื เครอืงเลน่ DVD, VG828 เป็นระบบรอง 
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ตารางความถทีสีนับสนุน สําหรับโหมด 3D 
เครอืงหาสญัญาณ PC เพอืเลอืกความละเอยีดทเีหมาะสมโดยอัตโนมัต ิ
สญัญาณบางอยา่งอาจจําเป็นตอ้งมกีารปรับดว้ยตัวเอง 

สญัญาณอนิพตุสําหรับ D-SUB/HDMI/DVI-D  

สญัญาณ ความละเอยีด อตัรารเีฟรช (HZ) 

SVGA 800 X 600 60/120 

XGA 1024 X 768 60/120 

HDTV(720P) 1280 X 720 60/120 

WXGA 1280 X 800 60/120 

 

ตารางความเขา้กนัไดก้บัวดิโีอ True 3D 

ความละเอยีดอิ
นพตุ 

อนิพตุ HDMI 
1.4a 3D 

ไทมม์งิอนิพุต  

1280 X 720P @ 50Hz บน - และ - ลา่ง 

1280 X 720P @ 60Hz บน - และ - ลา่ง 

1280 X 720P @ 50Hz เฟรมแพคกงิ 

1280 X 720P @ 60Hz เฟรมแพคกงิ 

1920 X 1080i @50 Hz ขา้ง ๆ (ครงึ) 

1920 X 1080i @60 Hz ขา้ง ๆ (ครงึ) 

1920 X 1080P @24 Hz บน - และ - ลา่ง 

1920 X 1080P @24 Hz เฟรมแพคกงิ 

HDMI 1.3 

1920 X 1080i @ 50Hz 
1920 X 1080i @ 60Hz 
1280 X 720P @50Hz 
1280 X 720P @60Hz 

ขา้ง ๆ (ครงึ) โหมด SBS เปิด  

1920 X 1080i @ 50Hz 
1920 X 1080i @ 60Hz 
1280 X 720P @50Hz 
1280 X 720P @60Hz 

บน - และ - ลา่ง โหมด TAB เปิด 

480i  HQFS รปูแบบ 3D 
เป็นเฟรมซเีควนเชยีล 

หมายเหต:ุ  
แวน่ 3D ตอ้งสนับสนุน 144Hz 
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ขนาดของโปรเจ็กเตอร ์
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ความสอดคลอ้งกบัระเบยีบขอ้บงัคบั 
คาํเตอืน FCC 

อปุกรณ์นไีดรั้บการทดสอบ และพบวา่สอดคลอ้งกบัขอ้จํากดัสําหรับอปุกรณ์ดจิติอลคลาส B ซงึตรงกบัสว่นท ี15 
ของกฎขอ้บังคับ FCC ขอ้จํากดัเหลา่นไีดร้ับการออกแบบเพอืใหก้ารป้องกนัทสีมเหตสุมผลตอ่การรบกวนทเีป็นอันตราย 
เมอืใชอ้ปุกรณ์ในสภาพแวดลอ้มเชงิพาณชิย ์
อปุกรณ์นสีรา้ง ใช ้และสามารถแผร่ังสพีลังงานความถวีทิย ุและถา้ไมไ่ดต้ดิตังและใชต้ามทรีะบใุนขนัตอนการใชง้าน 
อาจกอ่ใหเ้กดิการรบกวนทเีป็นอันตรายตอ่การสอืสารทางวทิย ุการใชง้านอปุกรณ์นใีนบรเิวณทพัีกอาศัย 
มโีอกาสทจีะเป็นสาเหตใุหเ้กดิการรบกวนทเีป็นอันตราย ในกรณีดังกลา่ว 
ผูใ้ชจํ้าเป็นตอ้งแกไ้ขการรบกวนโดยเป็นผูอ้อกคา่ใชจ้า่ยเอง 
การเปลยีนแปลงหรอืการดัดแปลงทไีมไ่ดร้ับการอนุมัตอิยา่งชดัแจง้จากฝ่ายทมีหีนา้ทรีับผดิชอบดา้นความสอดคลอ้ง 
จะทําใหส้ทิธใินการใชง้านอปุกรณ์ของผูใ้ชถ้อืเป็นโมฆะ 

แคนาดา 
อปุกรณ์ดจิติอลคลาส B น ีสอดคลอ้งกับมาตรฐาน ICES-003 ของแคนาดา 

ใบรบัรองดา้นความปลอดภยั 
FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECPและ C-tick. 
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ภาคผนวก I 
โปรโตคอล RS-232C 

การตังคา่ RS232 
อัตรารับสง่ขอ้มลู: 9600 
การตรวจสอบพารติ:ี ไมม่ ี
บติขอ้มลู: 8 
บติหยดุ: 1 
โฟลวค์อนโทรล ไมม่ ี
UART16550 FIFO: ปิดใชง้าน 

การหน่วงตําสดุสําหรับคําสงัถดัไป: 1 ms 
โครงสรา้งคําสงัควบคมุ 

 รหสัสว่นหวั รหสัคาํสงั รหสัขอ้มลู รหสัสนิสดุ 
HEX 56h คาํสงั ขอ้มลู 0Dh 
ASCII ‘V’ คาํสงั ขอ้มลู CR 
คําสงั การดําเนนิการ 
หมายเหต:ุ 
"CR" หมายถงึขนึบรรทัดใหม ่
XX=00-98, ID ของโปรเจ็กเตอร,์ XX=99 สําหรับโปรเจ็กเตอรท์ังหมด 
คนืผลลัพธ ์P=ผา่น / F=ลม้เหลว 
n: 0:ปิดทํางาน/1: เปิดทํางาน/คา่(0~9999)  

 
กลุม่คาํสงั 00 

ASCII HEX ฟงักช์นั คาํอธบิาย คนืผลลพัธ ์
VXXS0001 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h 0Dh Power On   P/F 
VXXS0002 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h 0Dh Power Off   P/F 
VXXS0003 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h 0Dh Resync   P/F 
VXXG0004 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h 0Dh Get Light Hours   Pn/F 
VXXG0005 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h 0Dh Get Air filter timer n=0~60000 Pn/F 
VXXS0006 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h 0Dh System Reset   P/F 

VXXG0007 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h 0Dh Get System Status 
0:Reset 
1:Standby 
2:Operation 
3:Cooling 

Pn/F 

VXXG0008 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h 0Dh  Get F/W Version   Pn/F 
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กลุม่คาํสงั 01 
ASCII HEX ฟงักช์นั คําอธบิาย คนืผลลพัธ ์

VXXG0101 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h 0Dh  Get Brightness n=0~100 Pn/F 
VXXS0101n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh 0Dh Set Brightness n=0~100 P/F 
VXXG0102 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h 0Dh  Get Contrast n=0~100 Pn/F 
VXXS0102n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh 0Dh Set Contrast n=0~100 P/F 
VXXG0103 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h 0Dh  Get Color n=0~100 Pn/F 
VXXS0103n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh 0Dh Set Color n=0~100 P/F 
VXXG0104 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h 0Dh  Get Tint n=0~100 Pn/F 
VXXS0104n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh 0Dh Set Tint n=0~100 P/F 
VXXG0105 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h 0Dh  Get Sharpness 0~31 Pn/F 
VXXS0105n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh 0Dh Set Sharpness 0~31 P/F 

VXXG0106 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h 0Dh  Get Color 
Temperature 

0=Warm 
1=Normal 
2=Cold 

Pn/F 

VXXS0106n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh 0Dh Set Color 
Temperature 

0=Warm 
1=Normal 
2=Cold 

P/F 

VXXG0107 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h 0Dh  Get Gamma 

0:1.8 
1:2.0 
2:2.2 
3:2.4 
4:B&W 
5.Linear 

Pn/F 

VXXS0107n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh 0Dh Set Gamma 

0:1.8 
1:2.0 
2:2.2 
3:2.4 
4:B&W 
5.Linear 

P/F 

VXXG0108 56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h 0Dh Get Display Mode 

0:Presentation 
1:Bright 
2:Game 
3:Movie 
4.Vivid 
5:TV 
6:sRGB 
8:DICOM SIM 
9:User 
10:User2 

Pn/F 

VXXS0108n 56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh 0Dh Set Display Mode 

0:Presentation 
1:Bright 
2:Game 
3:Movie 
4.Vivid 
5:TV 
6:sRGB 
8:DICOM SIM 
9:User 
10:User2 

P/F 
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กลุม่คาํสงั 02 
ASCII HEX ฟงักช์นั คาํอธบิาย คนืผลลพัธ ์

VXXS0201 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h 0Dh Select RGB   P/F 
VXXS0204 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h 0Dh Select Video   P/F 
VXXS0206 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h 0Dh Select HDMI 1   P/F 
VXXS0209 56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h 0Dh Select HDMI 2   P/F 
VXXS0212 56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 32h 0Dh Select HDMI 3/MHL   P/F 
VXXS0215 56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 35h 0Dh Select HDBaseT   P/F 

VXXG0220 56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h 0Dh Get Current Source 

Return 
1:RGB 
4:Video 
6:HDMI1 
9:HDMI2 
12:HDMI3/MHL 
15:HDBaseT 

Pn/F 

 
กลุม่คาํสงั 03 

ASCII HEX ฟงักช์นั คําอธบิาย คนืผลลพัธ ์

VXXG0301 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh Get Scaling 

0:Fill 
1:4:3 
2:16:9 
3:Letter Box 
4:Native 
5:2.35:1 

Pn/F 

VXXS0301n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh 0Dh Set Scaling 

0:Fill 
1:4:3 
2:16:9 
3:Letter Box 
4:Native 
5:2.35:1 

P/F 

VXXG0302 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h 0Dh Blank   Pn/F 
VXXS0302n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh Blank   P/F 
VXXG0304 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h 0Dh Freeze On   Pn/F 
VXXS0304n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh 0Dh Freeze On   P/F 
VXXG0305 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h 0Dh Volume n=0~10 Pn/F 
VXXS0305n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh Volume n=0~10 P/F 

VXXG0308 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h 0Dh Projection Mode 

0:Front 
1:Rear 
2:Ceiling 
3:Rear+Ceiling 

Pn/F 

VXXS0308n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh 0Dh  Projection Mode 

0:Front 
1:Rear 
2:Ceiling 
3:Rear+Ceiling 

P/F 

VXXG0309 56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h 0Dh Get vertical keystone 
value n=-30~+30 Pn/F 

VXXS0309n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh 0Dh Set vertical keystone 
value n=-30~+30 P/F 

VXXG0310 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0Dh Get horizontal 
keystone value n=-30~+30 Pn/F 

VXXS0310n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh 0Dh Set horizontal 
keystone value n=-30~+30 P/F 
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กลุม่คาํสงั 03 
ASCII HEX ฟงักช์นั คําอธบิาย คนืผลลพัธ ์

VXXG0311 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h 0Dh Adjust the zoom n=-10~+10 Pn/F 
VXXS0311n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh 0Dh Adjust the zoom n=-10~+10 P/F 

VXXG0315 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h 0Dh 3D 
0:Off 
1:DLP-Link 
2:IR 

Pn/F 

VXXS0315n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh 0Dh 3D 
0:Off 
1:DLP-Link 
2:IR 

P/F 

VXXG0316 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h 0Dh 3D Sync Invert 0:Off 
1:On Pn/F 

VXXS0316n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh 0Dh 3D Sync Invert 0:Off 
1:On P/F 

VXXG0317 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h 0Dh 3D Format 
0:Frame Sequential 
1:Top/Bottom 
2:Side-By-Side 
3:Frame Packing 

Pn/F 

VXXS0317n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh 0Dh 3D Format 
0:Frame Sequential 
1:Top/Bottom 
2:Side-By-Side 
3:Frame Packing 

P/F 

VXXG0319 56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 38h 0Dh Light Mode 

0:Normal 
1:Eco 
2.Dimming 
3:Extreme Dimming 
4.Custom Light 
5.Constant Brightness 

Pn/F 

VXXS0319n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 38h nh 0Dh Light Mode 

0:Normal 
1:Eco 
2.Dimming 
3:Extreme Dimming 
4.Custom Light 
5.Constant Brightness 

P/F 

VXXG0321 56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 31h 0Dh Logo Select 
0:Std 
1:Black 
2:Blue 

Pn/F 

VXXS0321n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 31h nh 0Dh Logo Select 
0:Std 
1:Black 
2:Blue 

P/F 

VXXG0322 56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h 0Dh Fan Speed 0:Normal 
1:High Pn/F 

VXXS0322n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh 0Dh Fan Speed 0:Normal 
1:High P/F 

VXXG0330 56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 30h 0Dh Sleep Timer 
(min = n*5) 0~120 Pn/F 

VXXS0330n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 30h nh 0Dh Sleep Timer 
(min = n*5) 0~120 P/F 

VXXG0358 56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 38h 0Dh Get IR On/Off 
Control 

0:Both IR turn on 
1:Front IR turn on 
2:Back IR turn on 

Pn/F 

VXXS0358n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 38h n 0Dh Set IR On/Off 
Control 

0:Both IR turn on 
1:Front IR turn on 
2:Back IR turn on 

P/F 

VXXG0359 56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 39h 0Dh Get Volume for Mic n=0~10 Pn/F 
VXXS0359n 56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 39h n 0Dh Set Volume for Mic n=0~10 P/F 
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